Anwendungsbereiche

METRIC erlaubt die Darstellung und das Vermessen eines Videobildes auf dem PC sowohl im Live- als auch
im Standbildmodus.

Die angezeigten Bilder kénnen vermessen, (iberlagert, in Standard-Dateiformaten abgespeichert und von
anderen Windows-Programmen weiterverarbeitet oder iiber Netzwerk verschickt werden.

Die Messgenauigkeit ergibt sich aus der Pixelauflésung und einer Korrekturrechnung bei der automatischen
Kalibration.

In der Visualierungssoftware Metric BE gibt es keine Messfunktionen und keine Kalibration.
Sondermodule erlauben:
- die Archivierung von Bilddaten und das schnelle Auffinden durch Suchfunktionen.

- Die Auswertung von Messwertgebern

- die Steuerung von Motoren

- die zeitgesteuerte, automatische Aufnahme von Bildsequenzen

Metric Schnelleinstieg

Videobeispiele - das Abspielen von AVI Sequenzen und die Ubergabe einzelner Bilder daraus in das Messfenster

-das V der Bilddicht
ist die Mess-Software zum Vermessen von 2D Objekten auf dem Laptop oder PC. as vermessen der SLCaene

- die Messungen zwischen zwei Bildern bei Verwendung eines hochprazisen Ldngenmesssystems

Es gibt die Metric-Versionen: Standard Plus und MT
Ausserdem steht fiir alle Versionen ein netzwerkfahiges Bildarchiv zur Verfligung.

Nur zur Bilddarstellung, ohne Messfunktionen, gibt es die: Metric BE



Bei der Messdatenerfassung gibt es einige Fakten, die zur Bestimmung der Qualitat der Messungen Schnelleinstieg Alle Videobeisgiele fir die Bedienung
berlicksichtigt

werden miissen. Das bedeutet, das der Verantwortliche sich Gedanken machen muss, was er vom
Messergebnis erwartet und wie
das erreicht werden kann.

Diese Arbeiten miissen unbedingt durchgefiihrt werden.

In die M h . Nachdem Metric installiert wurde, fiihren Sie bitte folgende Schritte nach dem ersten Programmstart
n die Messungen gehen ein: durch, damit die Bildqualitat gut ist und die Messungen stimmen.

- Qualitat der Kalibriervorlage 1. Videoeinstellungen

- Qualitat der Optik und Beleuchtung 2 Objektive anlegen
. Objektive anlegen

- Qualitat der Computerhardware

- Sorgfaltigkeit des Bedieners

. 3. Kalibrieren der Objektive
- Uberprifungsintervall der Kalibration

- Richtige Einstellungen der Videobilder

Bei der Bedienung der Messungen wurden einige Funktionen programmiert, die die Sicherheit bei den 4. Speichern der Einstellungen
Messungen erhéhen sollen.

Beispielsweise kann eine Abfrage nach dem richtigen Objektiv vorm Speichern eingeschaltet werden oder die
Kalibration

automatisch (nur Metric Plus und MT) durchgefiihrt werden.



Systemanforderungen

Betriebssystem: Windows 2000 SP4 oder Windows XP SP2

nur noch mit Einschriankungen (keine Digitalkameras, altere Treibervarianten):
Windows 98; Windows NT 4.0 mit Service Pack 3

Windows ME

PC: Intel Pentium 11l 1 GHz; 256 MB RAM; 45 Mbyte
Festplattenplatz
USB 2 full supported ( fiir Kameras )
Rechnertest auf USB 2 mit USB-Check.exe
mindestens, bei alteren Betriebssystemen
Intel Pentium I, 32MB RAM, 5MB freier Festplattenplatz
1 x PCI Steckplatz, moglichst dicht an der Graphikkarte

Grafikkarte: Keine On Board Graphikkarten !
AGP 2x; 16 MB Speicher; Direct X Version 9.0 ¢
bei uEye min. 32 MByte
mindestens, bei alteren Betriebssystemen mit Framegrabber:
4 MB Speicher bis High Color = 16 Bit;
8 MB ab High Color 32 Bit oder bei WIN NT 4

Framegrabber: FALCON oder EAGLE von 1*D*S
PicPort von Leutron Vision
FG 33 Cardbus von Hasotec

USB Kameras: uEye Serievon|*D* S nicht fiir Win 98 und NT !
Rechnertest auf USB 2 mit USB-Check.exe
Ohne Livebild: Dongle von Aladdin

Kopierschutz freigeschaltet !

Einstellungen: min. 800 x 600 in High Color ; abhdngig von der Hardware

Stand: 01.06.2006

Uber folgende Bedienungsvorgange haben wir Videos zur Verfiigung, mit denen Sie sich schnell informieren
kdénnen.

Metric allgemein:

1. Messsysteme (Objektive) anlegen

2. Messsysteme andern, z.B. der Masseinheit
3. Messsystem kalibrieren, manuell

4. Feinjustage der Messwerte

5. Verschieben von Objekten

6. Objekteigenschaften

Metric Pus und MT:

1. Kalibrieren, automatisch

2. Kalibrieren, automatisch, benutzerdefiniert

3. Kalibrieren, automatisch, bei
schiefem Blickwinkel (z.B. Stereomikroskop)

4. Messmodule von IB



In der Programmreihe Metric gibt es folgende Versionen:

Metric BE:
Metric PE:
Metric Plus:
Metric MT:

Metric PA.

Das Grundprogramm zur Videodarstellung - ohne Messfunktionen

Das Standardmessprogramm mit vielen Messfunktionen und Referenzen
Erweiterter Umfang an Messfunktionen und Referenzen

Alle Funktionen, incl. Hartemessungen und Objektverkniipfungen

Die Bilddatenbank zu den Messprogrammen der Metric Reihe

Metric BE ist eine Visualisierungssoftware, die nur die Darstellung des Videobildes und das Speichern der
Einstellungen und Bilder erlaubt. Als Referenz ist ein Fadenkreuz einblendbar.
Die Funktionen finden Sie hier.
Mess- und Referenzfunktionen finden Sie in den Versionen:
Metric Standard
Metric Plus

Metric MT



Bei der Metric BE gibt es folgende Menupunkte: In der Metric BE sind folgende Meniipunkte vorhanden:

M '[}}atei Yideo Referenz  Programmoptionen  Hilfe

Video clals] Bl=(%(s] &

Programmoptionen
Hilfe

Datei

|Date] Wideo Referenz  Programmoptionen  Hilfe
Bild laden
Eild speichern

Bild drucken
Drucker einstellen

Beenden

Unter diesem Menlpunkt sind die Gblichen Windows Standardfunktionen zuganglich. Es werden uber die
Windows

Common Dialog Fenster, Bilder in den géngigen Formaten, geladen oder gespeichert.

Video

Klicken Sie direkt im Bild auf den Meniipunkt, (iber den Sie mehr erfahren wollen!

Datel-l Yideo ReFere_nz Programmoptionen HilFe
i Ausschalten Strg+i
‘Standbild

Darstellung

Immer im Yordergrund

&

DoubleCheck automatisch starten %

Immer im Vordergrund halt das Metric Fenster immer sichtbar auf dem Bildschirm.
Referenz

Es gibt ein einschaltbares Fadenkreuz, das mit den Pfeiltasten pixelweise verschoben werden kann. Das
zusatzliche
gedriickt Halten der Strg (Ctrl ) Taste verschiebt das Fadenkreuz jeweils um 10 Pixel.

Datei Yideo | Referenz Pr‘ogrammoptionen HilFe
Fadenkreuz
@|—E|§|
Strichstarke 2
Zeichenfarbe L4
Linientyp Fadenkreuz  »

Ausserdem kdnnen Farbe, Strichstérke und der Linientyp: durchgezogen, klein gestrichelt oder grob
gestrichelt eingestellt werden.



Programmoptionen

Unter dem MenUpunkt Programmoptionen kénnen Sie zwischen den angezeigten Sprachen wéhlen. _

. In der Metric Standard sind alle grundlegenden Messfunktionen und Referenzen enthalten,
Datei Video Referenz | Programmoptionen  Hilfe

i o B die fiir das einfache Vermessen und Beschriften von Bildern benétigt werden.
|“""'] H|§| $|1-|~f Ee”ﬁ:h Auch das einfache Vergleichen von Bildern nebeneinander oder eine Overlayfunktion zum Vergleichen
niglis|

von Bildern, die "Ubereinander" gelegt werden, sind in der Standardversion vorhanden.

Francai_se

Mederland . ) ) )

Pzrtzrgzl;sz Mehrere Referenzen, wie Fadenkreuze, Gittermasken oder Toleranzringe einblenden, runden den Umfang
des Programms ab.

Espanol

Iraliano

i Wenn die Standardversion der Metric nicht auseichend ist, finden Sie weitere noch zur Verfiigung stehenden

Funktionen unter Metric Plus und Metric MT.
Hilfe

Programminformationen und die Hilfedatei kénnen hier aufgerufen werden.

Datei Video Referenz PrUgrammoptioneaniIFe

ﬁlulél @lhl%lﬁl &I Uber das Pragramm

Hilfe




Dei Funktionen der Metric Software:

Allgemeines zu den Funktionen
Standard Plus MT

Grundsatzlich bedeutet "Anklicken" das Zeigen und kurze Betatigen der linken Maustaste, es sei denn es

wird 1. Messfunktionen Funktionen Funktionen
ausdriicklich die rechte Maustaste angegeben.

2. Referenzen
Als "Ziehen" wird in dieser Anleitung das Bewegen des Mauszeigers bei gedriickter linker Maustaste
bezeichnet. 3. Einstellungen
Wenn der Mauszeiger im Videobereich von "Fadenkreuz" auf "Pfeil" wechselt, kann das Objekt an dieser 4. Programmoptionen
Stelle
angeklickt und gezogen bzw. verschoben werden. 5. Messwertverwaltung
6.  Hifen
7. Funktionen
Mauszeiger hier: Standard Fadenkreuz Mauszeiger Pfeil: Messwert kann durch Mauszeiger Pfeil:

ziehen feinjustiert werden Messwert kann durch ziehen

verschoben werden

Die eingeblendeten Messwerte kdnnen zum Beispiel an der linken, oberen Ecke verschoben werden.
Ausserdem konnen die Messlinien der Messungen nachtréglich feinjustiert weden:

Wichtig: Es darf keine Messung oder Referenz aktiv sein, d.h. vorher muss " Messen " -> " abschalten "
erfolgen.

Auch Uber Klick auf: # ™ méglich.

Die nachtragliche Feinjustage ist bei manchen Messungen nicht sinnvoll und wurde ausgelassen, wie
Beispielsweise

bei Polygonflachen und Kettenmass. Ebenso sind bei Text mit Kreis oder Pfeil nur die Textmarken
verschiebbar.

Beachten Sie bitte bei numerischen Eingaben, dass das Dezimaltrennzeichen vom Betriebssystem
abhangig ist und je nach Land
ein Komma oder ein Punkt sein kann! METRIC kann beide Zahlenformate verarbeiten.

Durch die DoubleCheck Funktion kdnnen zwei Live-Bilder nebeneinander, fiir z.B. Justagezwecke, dargestellt
werden. Oder es kann ein gespeichertes Bild mit dem Live-Bild verglichen werden.



Unter dem MenUpunkt: Datei finden Sie die Untermenipunkte: Siehe auch Metric Plus
Bild laden

Dieser Befehl erlaubt das Laden von Dateien (=Bildern) in das Messfenster von METRIC.
Es konnen alle gangigen Dateiformate, wie bmp, tif, jpg, etc., gedffnet werden.

=
Dieser Befehl ist ebenfalls tber die E" Toolbar erreichbar.

Anmerkung: Wahrend der Programmausfiihrung wird als Standard immer das zuletzt verwendete
Arbeitsverzeichnis eingestellt. Dies gilt fur sdmtliche Befehle, die von der Festplatte lesen, oder auf sie
schreiben, mit Ausnahme der Programmeinstellungen, die sich grundsatzlich im Arbeitsverzeichnis befinden.

Bild speichern

Dieser Befehl erlaubt das Speichern des im Arbeitsbereich angezeigten Bildes. Die Bilder werden je nach
Wahl in den Formaten (bmp, wmf, tif, pcx, jpg, png oder gif) auf der Festplatte in dem ausgewahlten
Verzeichnis gespeichert. Das bevorzugte Bildformat, dass in den Metric Programmoptionen

eingestellt werden kann, wird beim Speichern vorgeschlagen, mann aber in der Common Dialog Box geandert
werden.

Das Bild wird grundsatzlich zusammen mit allen eingezeichneten Grafikelementen gespeichert. Soll das Bild
ohne diese Elemente auf die Festplatte abgelegt werden, miissen zuvor alle deaktiviert , also auch das
Fadenkreuz und der Massstab! ((iber das Menl Referenz ) sowie die Tabelle geléscht werden.

Dieser Befehl ist ebenfalls lber die E Toolbar erreichbar.

Anmerkung: Wahrend der Programmausfiihrung wird als Standard immer das zuletzt verwendete
Arbeitsverzeichnis eingestellt. Dies gilt fur sdmtliche Befehle, die von der Festplatte lesen, oder auf sie
schreiben, mit Ausnahme der Programmeinstellungen, die sich grundsatzlich im Arbeitsverzeichnis befinden.

TWAIN

Dieser Befehl erlaubt es, Bilddaten von TWAIN-Quellen einzulesen. Jede von Windows™ unterstiitze TWAIN-
Quelle kann als Bildquelle fir METRIC verwendet werden. Auf Laptops kénnen so auch PCMCIA-Grabber
eingesetzt werden, um quasi Live zu arbeiten oder der FG 33 um im Livebild

Zu messen.

Die Auswahlmaske der TWAIN-Quellenverwaltung wird aufgerufen.

— Transfermethode———————— ~Eigenechatten——————————
Helligk eit Kontrast
" Komplette Eigenschaften |D ;[—I ID ;lJ
" Teilweise Eigenschaften Pixeltyn Eirheiten
 Minimals Eigenschaften ID'B&W ﬂ ID-Inches ﬂ
r Ziehvonaahl —Auzschnitt
& Metric Oben |D Unten |-|
€ Datei [FiMetic\Twainbmp | o Links [o Rechts |7
Einlesen BQuelle wahlen Werlassen |

TWAIN Acquire

Wenn die Auswahl und Parametereinstellung der Quelle nicht erforderlich ist, kann mit diesem Menupunkt
direkt das Quelleninterface aufgerufen werden.

Bild drucken

Dieser Befehl erlaubt das Drucken des im Arbeitsbereich angezeigten Bildes ohne weitere Informationen von
Massen oder Texten und wurde

speziell fur den Ausdruck auf Videoprintern konzipert. Der Ausdruck kann auch auf jedem Windows-
Standarddrucker erfolgen.

Dieser Befehl ist ebenfalls tiber die §Toolbar erreichbar.

Anmerkung: Die Bildausschnitte auf dem Monitor und auf dem Drucker kénnen aus technischen Grinden
voneinander verschieden sein. Wenn das Fenster von METRIC so klein gewahlt wurde, dass nicht das
gesamte Bild dargestellt werden kann, wird auf dem Drucker trotzdem das gesamte Bild ausgedruckt.
Dadurch kann es z. B. passieren, dass ein Fadenkreuz, welches auf dem Bildschirm in der Mitte des
Bildausschnittes war, auf dem Drucker oberhalb der Mitte zu sehen ist.

Protokoll drucken

Hier werden zusatzlich zum Bild noch die vorhandenen Messdaten als Text ausgegeben und ist fir den den
Druck auf normalem Papier

gedacht.



Video Siehe auch Metric Plus

Unter diesem Menupunkt sind die Zugriffe auf die Einstellungen der vorhandenen Videoquelle, Framegrabber
oder Kamera, zusammengefasst.

Einschalten / Ausschalten

Dieser Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die Darstellung des Videospeichers auf dem Bildschirm. Einmaliges
Anklicken wechselt dabei von aktiv nach inaktiv bzw. umgekehrt.

Dieser Befehl ist ebenfalls Giber die .Toolbar erreichbar.

Livebild / Standbild

Dieser Befehl schaltet vom Live- in den Standbildmodus und umgekehrt. Der Befehl kann Gber die
Funktionstaste F5 abgekurzt werden.

Der Befehl Livebild ist ebenfalls iber die 'ﬁ Toolbar erreichbar.

Der Befehl Standbild ist ebenfalls Gber die ﬁ Toolbar erreichbar.
Darstellung

Dieser Befehl 6ffnet eine Dialogbox mit den Grundeinstellungen der Videosignalquelle. Die einzelnen
Parameter sind vom Typ der Bildquelle abhangig.

Es gibt im Wesentlichen drei unterschiedliche Bildquellen, die das Arbeiten im Livebildmodus mit Metric
erlauben:

1. Framegrabber ( Digitalisierkarte ) fir analoge Kameras
2. USB 2 Kameras ( Digitalkameras )
3. Bildquellen, die Uber die WDM* Schnittstelle Bilder liefern
WDM = Windows Driver Model; eine Strandardschnittstelle, die meistens einen begrenzten Umfang von
Parametern,
im Vergleich zum direkten Zugriff auf die Treiber, zur Verfigung stellt.
Ausserdem sind alle Bildquellen, die Gber TWAIN arbeiten oder gespeicherte Bilder, in den gangigen

Formaten, in die Metric
einlesbar.



Metric unterstitzt folgende Framegrabber direkt, wenn die Framegrabber freigeschaltet wurden Bei den Falcon Framegrabbern erscheint nach dem Aufruf der Videodarstellung
oder ein Dongle fiir die Metric Software vorhanden ist. folgendes Fenster mit 4 Tableaus:
1. Tableau: Parameter
1. Falcon / Eagle Framegrabber der Firma |1 *D * S Hier kdnnen Sie die Bilddarstellung einstellen. Nach dem ersten Programmstart sollten Sie auf Standardwerte
klicken, und dann das Bild mit den Reglern optimieren.
2. PicPort Framegrabber der Firma Leutron Vision Standardwerte: siehe Bild
3. FG 33 PCMCIA Framegrabber der Firma Hasotec x|
4. Andere Framegrabber, Kameras und Adapterboxen nur (iber WDM Treiber - Fragen Sie lhrem [ bidnsoeny 1 pdsnlomt
Fachhandler Parameter 1 Farbformat

welche Hardware dazu getestet und freigegeben wurde.

Helligkeit | 40

Kantrast } 40

Sattigung U } a0
T d

Sattigung | 80

Farbung 7, 50

[ UAS kombirieren
I~ Autom, Werstarkung
I~ Farbbalken

I~ Garrakarrekbur

Ok | Standardwerte [gezamt] |

In dieser Maske konnen Bildhelligkeit, Kontrast und Farbsattigung sowie die automatische Verstarkung, und
Gammakorrektur eingestellt werden. Das Kontrollkastchen U/V kombinieren fiihrt zu einer gemeinsamen
Verstellung der Regler fur die Farbsattigung U und V, damit immer die gleiche Differenz eingestellt bleibt.
Das Kontrollkéstchen Farbbalken zeigt ein Testbild an.

2. Tableau: Farbformat

Dieser Wert wird normalerweise automatisch auf den Wert der Monitoraufldsung gesetzt.

I
[ Videosingang T ‘ideaformat
Paiametet T Farbformat:
(+ 32-Bit RGB " 15-Bit RGB
" 24-Bit RGE YUy 42:2
" 16-Bit RGE U 41




10D nan 1

(R=RTTINET] ‘

Standardwert |

o« |

Standardwerte [gesamt]

i Yideoeinstellungen
[ Parameter 1 Farbfarmat
Videoeingang T Wi at

= PAL

i NTSC

 SECAM

3. Tableau: Videoeinstellungen

Es kénnen 3 Kameras gleichzeitig am Falcon oder 4 Kameras am Eagle Framegrabber angeschlossen sein.
Beim ersten Programmstart wird automatisch ermittelt, welcher Eingang mit einem Kamerasignal belegt ist

und dieser wird dann

Anwahlen der

Kameras ist auch Uber die_Funktionstasten F6 - F9 mdglich.
Standardwerte: Kamera 1 und Sync Level 125 mV.

Standardwert |
aktiviert. Sind mehrere Kameras vorhanden, kdnnen Sie hier die gewlinschte Kamera anwahlen. Das B

0k | Standardwerte [gezamt]

r Parameter T Farbformat
1 Yideotarmat

— Eingangskanal
" Kamera 1
" Kamera 2

I~ S¥ideo

—Spnc Level

75 i

125 my

Standardwert |

o« |

Standardwerte [gesamt]

4. Tableau: Videoformat

Die Framegrabber unterstltzen verschiedene Videoformate aus Europa und USA.
Hier kénnen Sie das Videoformat der angeschlossenen Kamera schalten.

Standardwert ist PAL.




Die PicPort Framegrabber verfiigen Uber einen besonderen Kameraanschluss, der auch die
Versorgungsspannung der Kamera

liefern kann. Mit einem entsprechend zu der Kamera passenden zu bestellenden Kabel kann auf eine Netzteil Standardwvert |
dann verzichtet werden.

Bei den PicPort Color Framegrabbern erscheint nach dem Aufruf der Videodarstellung folgendes Fenster mit o SR
3 Tableaus: (gesamt)

Hier kénnen Sie die Bilddarstellung einstellen. Nach dem ersten Programmstart sollten Sie auf Standardwerte
klicken, und dann das Bild mit den Reglern optimieren.
Standardwerte: siehe Bild

3. Tableau: Videoformat
1. Tableau: Parameter

o =
vl Yideoeinstellungen

Die Framegrabber unterstiitzen verschiedene Videoformate aus Europa und USA.

[ Widsoformat ] Hier kénnen Sie das Videoformat der angeschlossenen Kamera schalten.
Parameter T Wideoeingang B Standardwert ist PAL.
Helligheit b; 40 :"E“E\l'ideoeinstellungen i 5'
I I O IO = e B
Kortrast j 40 f : Parameter ]_T Videoeingang
R N = I S Videoformat
Sattigung U j 80
Sattigung | a0
= e = s e O
" PAL
Farbung j 50
" NTSC

A e e =l e
[= | Diterm, S/Erstariimg o i

| Standarchwerte |
Bp: (gesamt)

Standardwwert |
2. Tableau: Videoeingang - Standarchwverte
[gesamt)

Es kénnen 3 Kameras gleichzeitig am PicPort Framegrabber angeschlossen sein.

Beim ersten Programmstart wird automatisch ermittelt, welcher Eingang mit einem Kamerasignal belegt ist
und dieser wird dann

aktiviert. Sind mehrere Kameras vorhanden, kdnnen Sie hier die gewlinschte Kamera anwahlen. Das
Anwéhlen der

Kameras ist auch Uber die_Funktionstasten F6 - F9 mdglich.

:"E“E\Fideoeinslellungen x|
[ Videoformat 1
Parameter T Videoeingang; i

Eingangskanal

" Kamera 1 & Kamera 3

" Kamera 2




=

_ Standardwert |

Bei den FG 33Framegrabbern erscheint nach dem Aufruf der Videodarstellung folgendes Fenster mit 3
Tableaus:

Hier kdnnen Sie die Bilddarstellung einstellen. Nach dem ersten Programmstart sollten Sie auf Standardwerte Standardwerte
klicken, und dann das Bild mit den Reglern optimieren. o (gesamt)
Standardwerte: siehe Bild

1. Tableau: Parameter Bei nicht ausreichender PCMCIA-Busleistung kann mit Resolution eine Bildauflésung von 50% geschaltet und

damit

i#& videoeinstellungen ] x| die Bildfrequenz erhoht werden.
[ Wideofarmat ]
Parameter: 1 Widsosingang B !
3. Tableau: Videoformat
Heligkei | - Die Framegrabber unterstiitzen verschiedene Videoformate aus Europa und USA.
G Hier kénnen Sie das Videoformat der angeschlossenen Kamera schalten.
Kontrast 1 45 Standardwert ist PAL. SECAM wird nicht unterstitzt.
Gt .j :‘E‘Evideoeinstellungen 1 |
SaEtigung W j

f Parameter “ideoeingang
Videoformat:

& PAL

1
1
Standarchweert | ~ NTSC
{7 SELAH
| Standarcwerte |
b (yesamt)

I~ Autom. Verstarkung

2. Tableau: Videoeingang

Standardwert |
Es kénnen 3 Kameras gleichzeitig am FG 33 Framegrabber angeschlossen sein. ©
Beim ersten Programmstart wird automatisch ermittelt, welcher Eingang mit einem Kamerasignal belegt ist

und Standardwerte
aktiviert. Sind mehrere Kameras vorhanden, kdnnen Sie hier die gewiinschte Kamera anwéhlen. Das B | (gesamt)
Anwahlen der

Kameras ist auch Uber die_Funktionstasten F6 - F9 mdglich.

:“E“E\fideoeinstellungen = i x

[ ideoformat )
Farameter T Videoeingang:

Eingangzkanal

" Kameral " Kamera 3

" Kamera 2

I~ S-Video

Resolution
’7(‘ 50% ( 100%



Die von Metric direkt unterstiitzten Digitalkameras der Serie uEye von I*D*S haben, nach Aufruf der

"Videodarstellung" tiber den Button - oder den Menupunkt unter "Video", folgende Parameter,
die Eingestellt werden kénnen. Diese Parameter sind nicht alle zuganglich, wenn die Kamera lber den
WDM Treiber betrieben wird.

Tableau 1: Parameter

Nach dem ersten Programmstart klicken Sie bitte auf Standardwerte und optimieren dann das Bild
mit den Reglern. Der Gammawert sollte nur geandert werden, wenn alle anderen Parameter nicht das
gewlinschte Ergebnis gebracht haben.

5 videoeinstellungen i x|
Parameter 1 DS UEye
Helligkeit j 40

Kontrast } 40

Standarchweert |
Standarchwerte
[gesamt)

« |

Tableau 2: IDS uEye

Uber die Vorgehensweise beim Einstellen der Kamera klicken Sie bitte hier

Das Skalieren der Kamera ist abhangig vom Kameramodel. Die Liste der Kameras, bei denen ein Skalieren
maoglich oder nicht

maglich ist, finden Sie hier

x
Parameter T IDS UEye
Pixelfrequenz j 17
Bildrste J 15
Belichtungszeit e Ij 63,3
“erstarkung Ij S N B a
Gamima vl—j II II I . : II . 16
Weikakglsich
 Tageslicht [5500K)
¢ Automatizch [einmalig) [~ Skalieren

 Automatizch [standig)

Auto hardware |

Stancardwert |

«

Standarchwverte
[gesamt)




Einstellanleitung USB 2 Kameraserie uEye:

1. Einstellmoglichkeiten
2. Reihenfolge beim Bildeinstellen

1. Einstellmdglichkeiten:
Nach dem Starten von Metric und dem Aufruf der Videodarstellung unter

dem MenUpunkt Video - Darstellung oder den Button "Darstellung"

Datei | video Messen Referenz Einstellungen Tabells

Dﬂl F Ausschalten Skrg+y ‘?"L‘ZII nI }(I
Standbild

Datei VWideo Messen Referenz  Einstellumgen  Tabelle

= H 2 ba 5= 8w ao]|X]
[Darstelung |

werden folgende Kameraeinstellungen zuganglich: Bild 3 - Helligkeit und Kontrast

mit denen Sie die Darstellung des Bildes einstellen kénnen.

Beachten Sie bitte, das die Einstellungen von den Parametern auf dem zweiten Tab ( Bild 4 ) abhangig sind
(siehe unten).

Bild 3: Werte nach Klicken von Standardwert

= videoeinstellungen x|
Parameter 1 IDS UEve
Helligkeit j 40
Honitrast b; 40

Stanclarcwert |
Standarchwerte
[gesamt]

« |

Bild 4: Werte nach Klicken von Standardwert

Die Standardwerte sind vom Kameratyp abhangig und kdnnen variieren: Hier wurde die uEye 1540 C Kamera
verwendet.

:"E"E\l'ideoeinstellungen |

Pl 1 s UEye

Pixelfrequenz : } - 17
Bilcrate J 15
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Die Regelbereiche fiir Pixelfrequenz und Bildrate sind vom Kameratyp abhangig.

Die Bildrate ( Bilder pro Sekunde ) hangt direkt von der Pixelfrequenz, der Auslesegeschwindigkeit des
Sensors, ab.

Die Pixelfrequenz wirkt auch auf die Bildhelligkeit - je hoher die Pixelfrequenz, desto dunkler das Bild.
Je hoher die Pixelfrequenz eingestellt ist, desto hoher kann die Bildrate sein.

Ausserdem beeinflusst die Bildrate die Bildhelligkeit und den Kontrast.
Mit steigender Bildrate nimmt die Helligkeit ab.

Mit dem Regler Verstarkung kénnen Sie die Grundverstarkung hochsetzen, wenn Helligkeit und Kontrast nicht
ausreichend sind. Bei hoher Verstarkung wird das Rauschen im Bild grosser.

Mit dem Weissabgleich passen Sie die Farbbilddarstellung an lhre Beleuchtung an:

Hardware Weissabgleich:

Als ersten Abgleich benutzen Sie bitte den Button: Auto hardware

Auto hardware ermittelt abhangig vom Sensortyp die hardwareseitigen Werte fir den Weissabgleich.
Dieser Abgleich dauert bis zu einige zehn Sekunden und wird durch die Sanduhr angezeigt.
Nachdem diese Werte ermittelt wurden, kdnnen Sie mit den OptionButtons den softwareseitigen
Weissabgleich

nutzen, der wesentlich schneller ist als Auto hardware, und die mit Auto hardware ermittelten Werte
berucksichtigt.

Offset: der eingestellte Wert "Verstarkung" wird beim Auto hardware Weissabgleich als minimaler Wert fir den
schwachsten Farbkanal zu Grunde gelegt. Der Regler kann somit auch als Vorwahl genutzt werden.

Software Weissabgleiche:
Tageslicht(6500K): fester Wert wird eingestellt

Automatisch (einmalig): fir vergrossernde Objektive
legen Sie etwas Weisses ( oder Hellgraues vor das Objektiv und klicken auf diesen Meniipunkt.
Es wird ein Weissabgleich mit dem nachsten Bild durchgefiihrt.

Automatisch (standig): es wird standig ein Weissabgleich durchgefiihrt. Empfohlen nur fiir
normale Objektive, nicht fiir Mikroskopie.

2. Reihenfolge bei der Bildeinstellung



Bei den USB Kameras haben Sie folgende Einstellmdglichkeiten:

Auf dem Tableau: IDS uEye:

Pixelfrequenz = Auslesegeschwindigkeit des Kamerachips
Bildrate = Anzahl der Bilder pro Sekunde

Belichtungszeit: entspricht einer "mechanischen Blende"

Verstarkung: bei Farbkameras ein Regler flr die Verstarkung der Farben unter Beriicksichtigung
der Werte des Weissabgleiches

Gamma = Korrekturregler, der das Missverhaltnis bei der Bildwiedergabe durch unterschiedliche Hardware
ausgleicht.

Zusatzlich: Weissableich und Skalierung ( nicht alle Kameraversionen )

Auf dem Tableau: Parameter:
Helligkeit
Kontrast

Ziel: Bild mit gutem Kontrast bei moglichst hoher Bildwiederholrate (Bildrate).

Grundsatzlich werden die Pixelfrequenz und Bildrate auf Rechtsanschlag gestellt.

Die maximale Pixelfrequenz ist vom Kameratyp und Leistung des Rechners abhangig.

Sollte das Bild nicht mehr aktualisiert werden, wird die Pixelfrequenz schrittweise nach links vermindert, bis
das Bild wieder "Live" ist. Das Vermindern der Pixelfrequenz hat ein automatisches Vermindern der Bildrate
zur Folge und ist richtig so.

Helligkeit, Kontrast und Gamma werden mit dem Button fir Standardwerte gesetzt.

Ist das Bild zu hell, wird das Bild zuerst mit dem Regler fir die Exposuretime, also Belichtungszeit, auf die
gewunschte Darstellung herunter geregelt.
Erst danach werden Anpassungen mit Helligkeit und Kontrastregler vorgenommen.

Bei zu dunklen Bildern wird die Exposuretime auf max. gesetzt und dann mit den Reglern fiir Helligkeit und
Kontrast nachgeregelt. Wenn das nicht reicht, kann die Verstarkung erhéht werden. Zu hohes Gain verursacht
Rauschen im Bild.

Sollte das noch nicht reichen, kann durch vermindern der Pixelfrequenz, und damit auch der Bildrate, die
Bildhelligkeit erhoht werden.

Der Regler fir Gamma sollte nur verandert werden, wenn unbedingt erforderlich, da Gamma das Verhaltnis
von Helligkeit und Kontrast " verbiegt ".

Testen Sie einfach, wie sich das Bild verandert.

Also: Gamma als Letztes benutzen.

Wann welche Anderung an die Grenze stosst und die nachste Regelmdglichkeit eingesetzt werden muss, kann

nur am Objekt direkt ausprobiert werden.

Der Weissabgleich kann automatisch durchgefiihrt werden oder auf einen festen Wert von 6500 Kelvin gesetzt

werden.

Fir mikroskopische Anwendungen ist der einmalige Autoabgleich oder der fest Wert von 6500 K
gebrauchlich.
Beim sténdigen Auto-Weissableich kommt es bei vergrossernden Objektiven haufig zu wechselnden

Farbbildern, so genanntem Pumpen. Diese Form von Weissabgleich eignet sich eher fir Objektive, die grosse

Bildfelder liefern, z.B. bei Uberwachungsaufgaben in Rdumen oder im Freien.

Ubersicht technische Daten der Kamerareihe uEye von I*D*S
Die Skaliermdéglichkeiten finden Sie unter Binning .

und »Subsampling

Kamera Sensor Pixel Pixel Bilder/s Binning Subsampling
Typ Format Hor.xVert. Format (um) max.  Hor./Vert. Hor./Vert.

1440 M 1/18" 1280 x 1024 6,0 x 6,0 17 +/+ +/+

1440 C 1/1,8" 1280 x 1024 6,0 x 6,0 17 +/+ +/+

1540 M 1/2" 1280 x 1024 52x5,2 25 - +/+

1540 C 1/2" 1280 x 1024 52 x 5,2 25 - +/+

1450 M n. a.

1450 C 1/2" 1600 x 1200 42x4,2 18 - +/+

1460 M n.a.

1460 C 1/2" 2048 x 1536 32x32 1 +/+ +/+

2220 M 1/2" 768 x 572 8,3x83 52 S -
1/2" 768 x 572 8,3x8,3 52 -1+ -+

2230 M 1/3" 1024 x 768 47x47 30 -1+

2230 C 1/3" 1024 x 768 47x4,7 30 -1+

2240 M 1/2" 1280 x 1024 9,9x9,9 15 S

2240C 1/2" 1280 x 1024 9,9x9,9 15 N

2250 M 1/18" 1600 x 1200 44x44 12 -1+ -1+

2250 C 1/1,8" 1600 x 1200 44x44 12 -1+ -+

2340 M 1/2" 1280 x 1024 9,9x9,9 17 -1+ -+

2340C 1/2" 1280 x 1024 9,9x9,9 17 -1+ -+



Liste der gepriften und vom Programm unterstiitzten Hardware. L | {gesamt) |

Bei den WDM Treibern werden je nach Hersteller unterschiedliche Zugriffe auf die Parameter erlaubt.

Sie sehen hier das Beispiel der [*"D*S uEye Kamera im WDM Betrieb. Bei der Bildrate (Framerate) und
der Belichtungszeit(Exposuretime) sind hier die Zugriffe stark eingeschrankt im Vergleich zum Direktbetrieb
mit

Originaltreibern. Auf die Pixelfrequenz gibt es gar keinen Zugriff.

Tableau 1: Parameter
Die Standardwerte sind vom Hardwaretreiber abhéngig.

:"E"E\fideoeinstellungen ) |
Parameter 1 T [
L

Hellickeit j 40
Kontrast b 40
Sattigung 1 b 30

B R AR
Farbung j 50

L A

[ Autom. Werstérkung

| Standardwerte |
i [gesamt]

Tableau 2: WDM bezogene Einstellungen

:“E“E\fideoeinstellungen . i
Parameter T wom

Bildrate i} ;

¢ T
Belichtunoszet J -
Werstarkung } .

' e . ' ' ' ' ' ' ' )
Gamma f— j T

: G . i [ ' ' ' i i )
Wieilzabgleich j i
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Der Einsatz der WDM Schnittstelle hat aber nicht nur Nachteile beim Zugriff auf die Treiber.

Als interessante Funktion gibt es das Zoomen und Panen und Verschieben des Livebildes.

Wie auf dem folgenden Bild zu sehen ist, gibt es drei Schieberegeler, unten einen Regler und rechts zwei.
Der Regler rechts aussen ist fir den Zoomfaktor zustandig. Die beiden anderen Regler verschieben das Bild,
wenn

das Bild grésser als das Videofenster dargestellt wird.

Bild 1. Normale Grésse dargestellt
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Bild 2: Bild gezoomt-Bild grésser als das Darstellungsfenster und Schieberegler vorhanden

Zlnix

Dates Video Messen Referenz Einstelungen Tabelle HFe  Arche

=08 Bj@ B)=(¥|| /o|x| LR Al 2

System  Zoom 4,00 VSL 2x Funktion Ergebnis

Bild 3. Bild gepant-Bildgrésse minimal dargestellt.
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Ubersicht Hardware fiir Messprogramm getestet und frei gegeben 01.12.2006
Hersteller Framegrabber Kamera(-serien) Treibersoftware Typ / Bezeichnung Betriebsarten
Direkt / WDM
Beispiele
Allied Vision Marlin / Dolphin -1+
Basler AG mit BCAM Treiber A 641 fc -1+
Hasotec FG 33 Cardbus +/+
| t VCB
Hauppauge WIN'TV Inrgﬂgt?'iekarte -t
Hauppauge WIN TV Go 2 watch and record TV -+
Hauppauge Win TV USB 2 watch TV over USB 2 -1+
1*D*S Imaging Falcon / Eagle +/+
1*D*S Imaging alle uEye Typen +/+
) Analog auf USB

Imaging Source Wandler DFG / USB2-It -1+
Imaging Source mit WDM Treiber DFK 31F03 -1+
Leutron Vision +/-
Sony mit WDM Treiber XCD -X 710 -1+

Terratec individuell Grabster 250 -1+



Messen

Unter diesem Meniipunkt sind alle Messfunktionen zusammengefasst. Die aktive Messfunktion wird in der
Statuszeile unter Funktion angezeigt.

System  System 1 Funktion  Distanz CC Ergebnis = 2:1,192 mm

Anzeige: gewahltes Messsystem Aktive Messfunktion
( Objektiv ) oder Referenz

Messergebnis: wird so lange
angezeigt, bis Tabelleneintrag erfolgt.

Als Objekt wird im Folgenden jedes in das Videobild eingezeichnete grafische Element bezeichnet -

(z.B. Fadenkreuz, Messlinien, Messzahlen etc.).

Wird im Anschluss an eine ausgefiihrte Messung das Objekt (also die Messlinie) nicht in die Tabelle eingetragen
(Meni Tabelle, Funktion™ Objekt eintragen” iber die Toolbar oder durch Klick mit der rechten Maustaste),
sondern statt dessen

mit einer neuen Messung durch Anklicken eines neuen Anfangspunktes begonnen, so wird das aktuelle Objekt
vom Bildschirm geléscht

Distanz

Alle Messungen kénnen, z.B. mit einem Klick der rechten Maustaste im Bildbereich, abgeschlossen und
komfortabel

in die Tabelle eingetragen werden. Die Option mit der rechten Maustaste kann unter Metric
Programmoptionen aktiviert werden.

Punkt zu Punkt

Abstandsmessung zwischen zwei Punkten.

Nacheinander werden Anfangs- und Endpunkt der zu messenden Distanz im Videobild angeklickt. Die
gemessene Entfernung

erscheint in der Statuszeile unter Ergebnis .

Punkt zu Punkt mit Hilfslinien

Abstandsmessung zwischen zwei Punkten wie oben, jedoch mit senkrechten Linien an den Ende der
Messstrecke. Dies

erleichtert die Anpassung der Messungen an gerade Kanten.

Nacheinander werden Anfangs- und Endpunkt der zu messenden Distanz im Videobild angeklickt. Die
gemessene Entfernung

erscheint in der Statuszeile unter Ergebnis .

Punkt zu Linie

Misst die Lange des Lotes von einem Punkt auf eine Linie.

Nacheinander werden zunachst der einzelne Punkt und dann die beiden Endpunkte der Linie angeklickt. Das
Lot auf die Linie

kann ausserhalb der beiden Endpunkte liegen. Das Ergebnis wird in der Statuszeile im Ergebnisfenster
angezeigt.

Kreis zu Kreis

Abstandsmessungen zwischen zwei Kreisen

Nacheinander werden je drei Punkte fir die beiden Kreise per Mausklick festgelegt. Nach den ersten drei
Punkten erscheint

bereits der erste Kreis. Nach dem sechsten Punkt wird der zweite Kreis gezeichnet und der Abstand der
beiden Mittelpunkt

gezeichnet und als Masszahl im Feld Ergebnis ausgewiesen.

Kreis zu Linie

Abstandsmessungen zwischen dem Kreismittelpunkt und dem Lot auf eine Gerade

Nacheinander werden drei Punkte flr den Kreis und zwei fiir die Linie per Mausklick festgelegt. Nach den
ersten drei Punkten

erscheint bereits der Kreis. Nach dem fiinften Punkt wird die Linie gezeichnet und der Abstand vom
Kreismittelpunkt senkrecht

auf die Linie bzw. ihre Verlangerung. Bei der Strickstarke 1 Punkt wird die Linie gestrichelt, bei allen anderen
Starken voll

durchgezeichnet. Die Entfernung wird in der Statuszeile im Feld ‘Ergebnis angezeigt.

Kettenmass

Beim Kettenmass werden fortlaufend aneinandergrenzende Linien gemessen.

Nacheinander werden zuerst der Anfangspunkt der ersten Linie und dann weitere Punkte angeklickt. Die
Lange der jeweils

letzten Linie wird im Feld Ergebnis angezeigt. Die Summe aller Linien wird eingeblendet, wenn das Objekt in
die Tabelle

tbernommen wird. In der Tabelle werden die Langen aller Segmente und die Summe angezeigt.



Winkel

3-Punkt
Der Benutzer klickt drei Punkte auf dem Videobild an und zwar in der Reihenfolge:

Zuerst den Endpunkt des 1. Schenkels, dann den Scheitelpunkt und zuletzt den Endpunkt des 2. Schenkels.
Nach dem Anklicken des letzten Punktes wird der Winkel eingezeichnet und das Ergebnis erscheint in der
Statusleiste.

4-Punkt

Dieser Befehl erlaubt das Messen von Winkel zwischen zwei nicht zusammenhangenden Schenkeln. Der
Benutzer klickt vier
Punkte auf dem Videobild an und zwar in der Reihenfolge:

Zuerst den Endpunkt des 1. Schenkels und dann den Anfangspunkt des 1. Schenkels
dann den Endpunkt des 2. Schenkels und zuletzt den Anfangspunkt des 2. Schenkels.

Der Scheitel des Winkels befindet sich am Schnittpunkt der gedachten Verlangerungen beider Geraden tber
die beiden

Punkte hinaus, welche als zweites und drittes angeklickt wurden. Nach dem Anklicken des letzten Punktes
werden die beiden

Linien eingezeichnet und das Ergebnis in der Statusleiste angezeigt.

Flache
Kreisflache

Nach dem Anklicken von drei Punkten auf dem Umfang des zu vermessenden Kreises wird der Kreis
eingezeichnet
und das Ergebnis in der Statuszeile angezeigt.

Polygon

Durch das Anklicken von bis zu 100 Punkten auf dem Videobild kann ein beliebiger, geschlossener
Polygonzug erzeugt

werden, innerhalb dessen die Flache berechnet wird. Dabei verhindert das Programm automatisch, dass sich
Linien

Uberschneiden. Das Polygon wird entweder durch anklicken des Ausgangspunktes oder durch klicken mit der
rechten

Maustaste geschlossen. Anschliessend wird das Polygon eingezeichnet und die umschlossene Flache
berechnet. Das

Ergebnis wird in der Statusleiste angezeigt.

Freihandfigur

Mit dieser Funktion wird die Flache einer Freihandfiugr bestimmt. Auf dem Videobild kann eine beliebige
Form durch

Drucken und Festhalten der linken Maustaste und Ziehen der Maus eingegeben werden. Dabei verhindert das
Programm

automatisch, dass sich der Rand Uberschneidet. Die Freihandfigur wird entweder durch dadurch geschlossen,
dass der

Mauszeiger zuriick zum Anfangspunkt gefiihrt wird oder nach Loslassen der linken Maustaste die rechten
Maustaste gedriickt

wird. Die Freihandfigur wird eingezeichnet und die umschlossene Flache berechnet. Das Ergebnis wird in der
Statusleiste

angezeigt.



Radius

Nach dem Anklicken von drei Punkten auf dem Umfang des zu vermessenden Kreises wird der Kreis
eingezeichnet
und dessen Radius als Ergebnis in der Statuszeile angezeigt.

Durchmesser

Nach dem Anklicken von drei Punkten auf dem Umfang des zu vermessenden Kreises wird der Kreis
eingezeichnet
und dessen Durchmesser als Ergebnis in der Statuszeile angezeigt.

Zahlen

Durch Anklicken und Setzen von bis zu 100 Markierungspunkten kdnnen Objekte im Videobild gezahlt werden.
Das fortlaufende Ergebnis der Zéhlung wird in der Statusleiste angezeigt.

Das Zahlen kann z.B. zusammen mit der Funktion "Gitternetz" verwendet werden und Zahlkammern
an Mikroskopen ersetzen. Das gesamte Netzt kann auf dem Bildschirm positioniert werden, durch Einschalten
und Bewegen eines Fadenkreuzes oder durch die Cursorsteuerung.

In jedem Quadrat kann eine Z&hlung mit Abspeichern der Klickpunkte und der Zahl erfolgen.



Referenzen Metric Plus Metric MT
Abschalten
Mit diesem Menupunkt wird die aktuelle Mess- oder Referenzfunktion deaktiviert und erlaubt jetzt ; :
die Feinjustage der Objekte mit der linken Maustaste oder die Nutzung der rechten Maustaste fiir das Fadenkreuze MaSSStab Maske Toleranzringe Multiformmaske
Aufrufen des Kontextmeniis. N Overlay Texteingaben

Dieser Befehl ist ebenfalls Uber die % ™ Toolbar oder die Funktionstaste F3 erreichbar. Metric verfigt iber eine Reihe von Referenzen, die in Verbindung mit Messfunktionen neue Méglichkeiten
bieten,
wie z.B. das Einblenden einer Gittermaske, mit Verbindung mit der Zahlfunktion, die Zahlkammer am

. Mikroskop ersetzen
Feinjustage: kann.




Fadenkreuze Metric Plus Metric MT

Ein Fadenkreuz besteht aus zwei senkrecht aufeinander stehenden Linien, die grundsatzlich parallel zu den
Bildschirmkanten verlaufen.

Fadenkreuze mit anderen Eigenschaften finden Sie unter den Referenzen der Metric Plus und Metric MT
Fix

Dieser Befehl zeichnet ein feststehendes Fadenkreuz in die Mitte des Bildes.

Anmerkung: Der Bildausschnitt auf dem Monitor ist durch die Funktions- und Ergebnisleisten des Programmes
eingeschrankt.

Je nach Bildschirmauflésung (min 800 x 600) kann es sein, dass nicht das gesamte Livebild im METRIC-
Fenster zu sehen ist. Das

feste Fadenkreuz wird immer mittig bezuglich des Bildausschnitts positioniert.

Beim Drucken des Bildes wird das Fadenkreuz dann ggfs. wieder in der Mitte des kompletten Bildes
dargestellt.

Einfach

Dieser Befehl zeichnet ein verschiebbares Fadenkreuz auf den Bildschirm. Durch Ziehen des Schnittpunktes
mit der linken Maustaste

lasst sich das Fadenkreuz auf dem Videobild positionieren.

Daruber hinaus kann das Fadenkreuz mit den Cursorsteuertasten bewegt werden. Jeder Tastaturklick bewegt
das Fadenkreuz um

1 Pixel in Pfeilrichtung des gewahlten Cursors. Bei zusétzlich gedrickter Strg-Taste wird das Fadenkreuz um
10 Pixel bewegt.

Doppelt

Dieser Befehl zeichnet zwei verschiebbare Fadenkreuze auf den Bildschirm. Durch Ziehen des jeweiligen
Schnittpunktes mit der

linken Maustaste lassen sich die Fadenkreuze auf dem Videobild positionieren. Der Abstand der
Fadenkreuzzentren wird oben

links im Videofenster in X und Y-Abstand angezeigt. Das erste Fadenkreuz wird wie das einfache Fadenkreuz
mit den tasten verschoben.

Daruber hinaus kann das zweite Fadenkreuz mit den Cursorsteuertasten bei zuséatzlich gedrickter
Hochstelltaste (Shift) bewegt

werden. Jeder Tastaturklick bewegt das Fadenkreuz um 1 Pixel. Bei zusatzlich gedriickter Strg-Taste wird
das Fadenkreuz um

10 Pixel bewegt.

Aus
Dieser Befehl blendet samtliche Fadenkreuze aus.

Massstab

Dieser Befehl blendet den zu der aktuell giiltigen Kalibrierung ( Messsystem) gehérenden Massstab ein bzw.
aus.

Masstab bei automatischer Kalibration

Masstab bei manueller Kalibration:

'_l_l_l_l_l_l_l_l_l_‘
S mm /0,5 (px = 0,016)

B T e e

S mm /0, a) 1,013

Die angezeigten Werte werden durch das aktuelle, kalibrierte Objektiv (Messsystem) bestimmt und andern
sich
dementsprechend beim Wechsel des Objektivs (Messsystems).

Die Angaben im blauen Pflaster bedeuten in diese Beispielen:
Gesamte Lange des Massstabes = 5 mm
Unterteilt in 10 Bereiche & 0,5 mm
Pixelgrésse px = 0,016 mm durchschnittliche Pixelgrésse = 0,013 mm

Die durchschnittliche Pixelgrésse wird angegeben, weil beim automatischen Kalibrieren die Pixel
unterschiedliche grosse

Inhalte haben kdénnen. Die genauen Werte kdnnen Sie im Fenster "Messystem bearbeiten" finden.

Der Pixelgrosse ( Inhalt der Pixel ) ergibt sich aus dem Bildfeld geteilt durch die Zahl der Pixel, die vom

Framegrabber oder
der Digitalkamera bereit gestellt werden.

Der Massstab kann waagerecht oder senkrecht geschaltet werden Giber den Menupunkt

Einstellungen - Massstab senkrecht oder Gber den Button II



Maske Gitternetz
Uber die hier aufgefiihrten Meniipunkte unter dieser Rubrik kénnen diverse, dauerhafte Das Gitternetz zeigt Linien mit einem festen horizontalen und vertikalen Abstand, der beim Aufruf dieser
Einblendungen Funktion
aus Linien und geometrischen Figuren im Livebild erzeugt werden. eingegeben wird. Bei der Eingabe wird gepriift, ob eine sinnvolle Darstellung méglich ist.
Alle Einblendungen kénnen in der Lage justiert und als Einstellung gespeichert werden. Das Gitternetz kann z.B. zusammen mit der Funktion "Z&hlen" verwendet werden und Zahlkammern
an Mikroskopen ersetzen. Das gesamte Netzt kann auf dem Bildschirm positioniert werden, durch Einschalten
1. Gitternetz und Bewegen eines Fadenkreuzes oder durch die Cursorsteuerung.

Das Aufrufen von Gitternetz 6ffnet ein Dialogfenster, in das der Abstand zwischen den Gitterlinien eingetragen

2. Toleranzringe
werden muss.

3. Multiformmaske

4. Overlay

g mm f

5. DXF Overlay nur Versionen Plus und MT

:"E'Eﬁitternetzlinien x|

Ahstand der Linien

Abbruch

Nach Bestéatigung durch “Ok” oder mit der Eingabetaste wird das Dialogfenster geschlossen und es werden
die Gitterlinien
horizontal und vertikal im eingegebenen Abstand gezeichnet.

Wenn die Eingabe des Abstandes weniger als 2 oder mehr als 40 Linien als Darstellung zur Folge hatte, wird
vom Programm ein Fenster mit diesem Fehler gezeigt. Wahlen Sie dann einen passenden Abstand, der ein
Gitter mit sinnvoller Darstellung ergibt. Als Hilfe kann der eingeblendete Massstab dienen.

5 mm /0,




Gitternetzlinien | x|

Fehlerhafte Eingabe, Weniger als 2 oder mehr als 40 Linien!

Toleranzringe

Beachten Sie bitte bei der Eingabe das systemabhangige Dezimaltrennzeichen.

METRIC erkennt sowohl Punkt als auch Komma als Trennzeichen. Bei der Ausgabe wird das Trennzeichen
dann

aber wie im Landercode des Systems hinterlegt angezeigt.

Es stehen insgesamt vier voneinander unabhangige Toleranzringe zur Verfligung, die nach Aufruf dieses
Menlpunktes

Uber das folgende Fenster konfigurierbar sind:

Im Fenster "Toleranzringe" kdnnen Sie tber den Klickschalter oben die Toleranzringe 1 - 4 anwahlen und mit
den Schaltboxen

sichtbar machen, mit einem Fadenkreuz und einer Nummer versehen. Die Sollmasseingabe wird als
Durchmesser und die

Toleranzen als Werte relativ zum Sollmass eingegeben.

{22 Toleranzringe I 10 x|
il A il
Toleranzring-Satz Mr. |1__|
Zertrieren |
[¥ Fadenkreuz
¥ Humerisren ¥ Chijekt bemalken

1 Solimal3 (&) IS,DDD [
Toleranz nach oben IU.SUU mimn
2,500 Toleranz nach unten ID'SDD ule

3,000 £lle an | Slle aus | Ok |

3,500

Die Objektbemassung kann ein oder ausgeschaltet werden. Sollte sich einer der Toleranzringe am Beginn
ausserhalb des Sichtfeldes

befinden, kann er mit "Zentrieren" in die Bildmitte geholt werden. Der Tolernazring kann im Zentrum mit der
Maus gezogen und im

Bildfeld positioniert werden. Die Cursortasten haben hier keine Funktion!




Multiform Maske

Diese Maske ermdglicht die Angabe einer elementaren Form (Kreis, Kreis mit Toleranzringen, Ellipse,
Quadrat, Rechteck, regelmassiges Vieleck), die danach so oft auf den Bildschirm gezeichnet wird, dass die
gesamte Bildflache ausgefiillt wird. Die Eingabemaske sieht wie folgt aus.

=

Quadrat j Worschau

Referenztyp wahlen
Kreiz

Kreis mit Toleranz
Ellipse

Rechteck
regelm. Polvgon
jekbwirkel Igg

Seiterlange |1 oo

Abschalten | Vorgchau |

oK |

Die Felder horiz. Abstand, vert. Abstand und Zeilenoffset definieren die Auslegung der Bildflache mit den
Elementarobjekten.

Fur die Objekte ,Quadrat®, ,Rechteck” und ,regelm. Vieleck" kann zusatzlich ein Verkippungswinkel des
Objektes beziglich der einzelnen Zeile angegeben werden.

Je nach ausgewahltem Objekt sind die beiden letzten Felder zu bedienen.

Kreis: Angabe des Durchmessers

Kreis mit Toleranzringen: Angabe des Kreisdurchmessers, - Angabe der Toleranz nach unten, + Angabe der
Toleranz nach oben

Ellipse: Angabe der beiden Durchmesser

Quadrat: Angabe der Seitenlange

Rechteck: Angabe der beiden Seitenldngen

Regelm. Vieleck: Angabe des Durchmessers und der Eckenzahl

Die Schaltflache Vorschau ermdglicht die Ansicht im kleinen Fenster.
Die Schaltflache OK schaltet die gewahlte Funktion ein und verlasst die Maske.
Die Schaltflache Abschalten schaltet die Multiform-Mase aus und verlasst die Maske.

Overlay

Die nachfolgende Maske dient zur Einstellung des Overlay. Klicken Sie auf die Button um mehr zu erfahren.

1I

= Bilc fiir Cverlay faden |

Bild aus Melkfenster hinzufligen |

Messtenster als Hanten kapieren
[

by
- | [ Owerlay aktiv
IE| [l 2
A I | 0
Ukerblendregler P

Bild fiir Overlay laden:

Mit diesem Schaltknopf gelangt man in ein Dateiauswahlfenster. Das geladene Bild erscheint im kleinen
Fenster links. Mit dem Kontrollkastchen ,Overlay aktiv* kann die Overlayfunktion ein- und ausgeschaltet
werden.

Der Uberblendregler ermdglicht eine Uberlagerung zwischen Live- (oder Stand-) Bild und dem Overlaybild
zwischen 0 und 100%

in 65 Stufen.

ACHTUNG: Die Berechnung einer neuen Overlaydichte erfordert eine hohe Rechenleistung. Wahrend das
Overlay aktiv ist, kann es daher zu verzdgerter Antwortzeit des Systems auf Bedienereingaben kommen.

Bild aus Messfenster hinzufiigen:

Das Overlay hat eine zusatzliche Funktion bekommen, in der das aktuell angezeigte Bild im Metric
Messfenster als Overlay

Ubernommen werden kann. Diese Funktion ist nutzlich, wenn Sie grosse Bildvorlagen haben. Bisher war es nur
madglich die obere,

linke Ecke eines grossen Bildes ins Overlay zu laden. Jetzt laden Sie zunachst das Bild ins Metric Messfenster
und schieben den

passenden Bildausschnitt mit Hilfe der Schieberegler in dasMessfenster. Anschliessend wechseln Sie in die
Overlay-Maske und

kopierenden den aktuellen Bildausschnitt in den Overlay-Hintergrund.

5!

Bild fiar Overlay laden |

_'\e

‘ Bild auzs Melifenster hinzuflgen I

Messfenster als Manten kopieren |

[ Overlay aktiv




Uberblendregler i

o, —

Bild fir Cverlay laden |

Bild aus Melifenster hinzuflgen |

Messfenster als Kanten kopieren: Messfenster sl Kanten kopisren |

Nach Ausfiihren dieser Funktion wird das Bild im Messfenster in ein reines schwarz - weiss Bild umgerechnet.
Das bedeutet, das

keine Graustufen vorhanden sind und quasi nur alle Kanten dargestellt werden. Das nun vorhandene Bild kann
als Overlay zum

Konturenvergleich auf ein Livebild gelegt werden. Dabei werden im Livebild nur die weissen Konturen (Kanten)
sichbar, die

schwarzen Bereiche werden ausgeblendet. Die weissen Konturen kdnnen mit dem Uberblendregler mehr

v Orverlay aktiv

oder weniger stark Uberbilendregiar 0K
ins Bild eingeblendet werden.
I
Ergebnis
Bl fir Crveerlary lach " . . L . M
[ERASE R | Uberblendregler im oberen Bereich ( 80% ), Linien sind stérker und durchgezogen.
Bild aus Mekfenster hinzufiigen | Datei Video Messen Referenz Einstelungen  Tabele Hilfe  Archiv
_ =|0|S| (@] Blm=(#(s| wlo|X| 1R &l 2] x|
Messfenster als Kar[:gn kopieren T e ___________—___
[ Owerlay aktiv

Ok

Uberblendregler

o

i,

R s B

e e

ey i
S R e |

Ausserdem kann Uber diese Kantendarstellung die Qualitat des Bildes fir die automatische Kantenfindung
gepruft werden.

Bild fir Overlay laden |

Das Livebild wurde bewusst so gewahlt, damit die Einblendung besser sichbar ist.

Wenn das Overlay aktiviert wird , kann mit dem Uberblendregler die Stérke der Messlinieneinblendung variiert
werden.

Overlay Einblendung mit Regler im unteren Bereich bei 40%. Linien relativ schwach.

Bild aus Melifenster hinzuflgen |

Mes=sfenster alz Kanten kopieren |

e e e e

S ]

s

Fhrma

V¥ Owerlay aktiv

—hnsn =

P e,

Ok |

Uberblendregler

S




Crmalmin

Mit den Reglern rechts und unter dem Vorschaubild kann das Overlaybild auf dem Livebild verschoben und

gedreht werden. Text mit Kreis
Datel Vidso Messen Referenz  Einstellungen Tabelle Hifs  Archiv Dieser Bgfehl ermoglicht die Kennzeichnung einer Position mit einem Kreis. Per Mausklick werden zuerst drei
|E|§| E'l @Ih|¥|ﬂ| %l ﬂ|><.| Il&l EI : : g:rr:ﬁ?efiirund anschliessend ein einzelner Punkt fiir den Beginn des Textfeldes definiert. Es sind nur einfache
3 o : Texteingaben mdglich, keine Formatierungen. Der Text wird in einem eigenen Fenster eingegeben. Die
gﬁﬁE{inotr? wird durch “OK” abgeschlossen oder kann verworfen werden. Kreisgrosse und die Stiellange kdnnen
nac

"Abschalten" noch geandert bzw. korrigiert werden. Der Textblock kann auch an der oberen, linken Ecke
im Bild verschoben werden.

Nachtragliche Anderungen kénnen im Objekteigenschaftenfenster, das (iber das Kontextmenii der rechten
Maustaste

aufgerufen wird, vorgenommen werden.

Text mit Pfeil

Dieser Befehl erméglicht die Kennzeichnung einer Position mit einem Pfeil. Per Mausklick werden zuerst der
Punkt der

Pfeilspitze und anschliessend ein einzelner Punkt fiir den Beginn des Textfeldes definiert. Es sind nur einfache
Texteingaben mdglich, keine Formatierungen. Der Text wird in einem eigenen Fenster eingegeben. Die

T

Bild flr Overlay laden '1 gesamte . o - o . ..
' Funktion wird durch “OK” abgeschlossen oder kann verworfen werden. Pfeillange und Richtung kénnen nach
i "Abschalten"
e L | noch korrigiert bzw. ge&ndert werden. Der Textblock kann auch an der oberen, linken Ecke im Bild verschoben
werden.
Messtenster als Kanten kapieren | Nachtragliche Anderungen kénnen im Objekteigenschaftenfenster, das (iber das Kontextmenii der rechten
Maustaste
[ Overlay aktiv aufgerufen wird, vorgenommen werden.

Texteingabe

Dieser Befehl ermoglicht die Kommentierung im Bild. Per Mausklick wird ein einzelner Punkt fur den
Beginn des Textfeldes definiert. Es sind nur mehrzeilige Texteingaben mdglich. Der Text wird in einem

Uberblendrealer el eigenen
Fenster eingegeben. Die gesamte Funktion wird durch “OK” abgeschlossen oder kann verworfen werden.
| Nachtragliche Anderungen kénnen, nach "Abschalten", im Objekteigenschaftenfenster, das iber das
' ' ' ' ' ' ' ' ' ’ ' | Kontextmen(

der rechten Maustaste aufgerufen wird, vorgenommen werden.
Der gesamte Textblock kann auch an der linken, oberen Ecke im Bild verschoben werden.



Einstellungen Siehe auch Metric Plus
Unter diesem Meni sind samtliche Einstellungsmdglichkeiten zusammengefasst, die nicht mit dem aktiven
Framegrabber zusammenhangen.

Zeichenfarbe Strichstirke Font Messsysteme Kalibrieren Massstab
Programmoptionen

Meniiauswahl Schnellwahltasten Einstellungen laden Passwort
Einstellungen speichern

Einige der Funktionen sind mit einem Passwort geschutzt. Bei der Auslieferung des Programmes ist dieses
Passwort leer, d.h. es kann ohne die Eingabe eines Passwortes die Einstellungsmaske aufgerufen werden.

Soll das Passwort geandert werden (Menipunkt Passwort dndern ) dann muss ein mindestens 4-stelliges
Passwort (alphanumerisch) eingegeben werden. Dieses Passwort wird verdeckt angezeigt und muss bestatigt
werden.

ACHTUNG: Samtliche Einstellungsfunktionen und Passworte werden durch einen
Verschllsselungsalgorithmus geschiitzt und in der Datei Metric.opt gespeichert. Es gibt keine Mdglichkeit fiir
den Anwender, diese Datei zu entschliisseln. Vergessen Sie daher niemals |hr Passwort, da es sonst keine
Mdglichkeit mehr gibt, an die Einstellungen zu gelangen, die in lhrer opt-Datei stehen. Sie miissen dann die
Datei neu von der Installation einspielen und samtliche Einstellungs- und Kalibrationsvorgange wiederholen.

Zeichenfarbe

Der Benutzer kann hier zwischen den Zeichenfarben Schwarz, Weiss, Rot, Blau, Griin und Gelb fiir die
eingezeichneten

Objekte wahlen und so den Kontrast zum Videobild optimieren. Jedes Objekt kann in seiner eigenen Farbe
dargestellt

werden, d.h. nach jeder Messung kann die Farbe gewechselt werden.



Strichstarke Font

Hier kann die Strichstarke aller eingezeichneten Objekte (Fadenkreuz und Messlinien) zwischen 1 Punkt und 3 Mit dieser Funktion kann ein Zeichensatz aus den auf Ihrem System vorhandenen Zeichensatzen ausgewahit
Punkt werden. Dariiber hinaus kdnnen die Eigenschaften des Zeichensatzes — wie unter Windows™ (blich —
eingestellt werden. Zu beachten ist, dass die Messfunktion “Distanz - Kreis zu Linie” bei einer Strichstarke von angewahlt werden.

1 Punkt

Diese Funktion ist Giber die Taste F11 verfiigbar.
die eingegebenen Linie gegebenenfalls gestrichelt zum Lot hin verlédngert, bei einer anderen Strichstarke

jedoch durchgezogen.

Schriftart: Schiiftschitt:
ITimes Mew Roman Fett ak I
nes Standard
{} Trebuchet M3 K.uraiv S |
€} erdana Fett
8 Webdings Fett Kursiv
Wingdings
B ‘wingdings 2 =l
B ‘wingdings 2 j
 Muster
AaBbVyZz
Skript:

Diezes ist eine OpenTyppe-Schiiftart. Sie wird sowohl auf dem Drucker
alz auch auf dem Bildschirm venwendet. :




Messsysteme

METRIC erlaubt die Benutzung und Verwaltung von bis zu 100 verschiedenen Objektiven oder Messsystemen
mit der
dazugehorigen Kalibrierung.

Objektiv / Messsystem hinzufiigen

Dieser Befehl erlaubt das Hinzufligen eines neuen Objektives / Messsystems, solange weniger als 100
Objektive definiert wurden.

Der Benutzer kann einen beliebigen Namen vergeben, allerdings darf kein Name zweimal vergeben werden.
Das Objektiv / Messsystem

erhélt einen Eintrag in der Liste und eine Standardkalibration.

Der Zugang zu den Messsystemen kann uber ein Passwort geschutzt werden.

Objektiv / Messsystem entfernen
Dieser Befehl entfernt das aktuelle Objektiv / Messsystem aus der Liste.

Objektiv / Messsystem bearbeiten
Dieser Befehl ruft das folgende Fenster auf:
Nach Wechseln der Masseinheit werden vorhandene Messwerte sofort umgerechnet

Der Name kann geandert werden.

Mame

Zoom 4,00 V3L 2 . - _ "
i L Im mittleren Bereich kdnnen neue Einheiten zugefiigt werden Der

Name kann frei vergeben werden.

WL Der Umrechnungfaktor in mm muss fiir richtiges Berechnen
mm maoglichst genau eingegeben werden.
(=]
o Objektivliste / Messsystemliste

pm

i Limrechnungsfakt . - L .
',:ﬁh FE;?BT?; ,:m)o : Alle bereits Objektive / Messsysteme erscheinen in einer Liste.

5] Fezes Durch Anklicken kann eines dieser Objektive / Messsysteme

ausgewahlt werden. Das gewahlte, aktuelle Objektiv /
Messsystem erhalt im Menu ein Hakchen und wird ausserdem in

fAmzgeT | EMEen der Statusanzeige unten links

im Haupfenster angezeigt.

—Walibration ZFeicherfarbe 3 él il
PixeloriRe (47 0,004 0,004 S E Das Anwahlen
e eines Objektives

Hinzufigen fuhrt zum
Kalibrieren > Entfernen automatischen
Mafistab senkrecht Mefisystem bearbeiten Umrechnen aller
o Metric Programmoptionen Zoom 0,58 WsSL 0,5 Messwerte agf d!e
] e Zoom 1,00 ¥5L 0,5 danr] zum Objektiv
3 Zoom 2,00 WSl 0,5 gehorigen
Passwart andern . .
Zoom 3,00 ¥LS 0,5 Kalibration. Es
Einstellungsn speichern Zoom 4,00 VLS 0,5 muss nicht neu
, - Zoom 5,00 ¥LS0,5 gemessen werden
Zoom 6,00 WLS 0,5
Zoom 7,00 WLS 0,5
Zoom 0,58 VSl ohne
v Zoom 1,00 YSL ohne
Zoom 2,00 YSL ohne

Zoom 4,00 LS ohne

Femra EOA WS Ahes



Kalibrieren
manuell:

Dieser Befehl dient der Kalibration des aktuellen Objektives / Messsystems. Zur Kalibration muss im
Arbeitsbereich ein Bild eines Objektes angezeigt werden, dessen Dimensionen bekannt sind (z.B. ein
Kalibriermassstab).

Der Befehl Kalibration ist durch ein Passwort geschiitzt. Nach der Erstinstallation von METRIC ist kein
Passwort vorhanden. Bitte stellen Sie sicher, dass Sie nach erfolgter Kalibration ein Passwort vergeben, damit
kein Unbefugter die Systemwerte verandern kann.

Nach Aufrufen dieser Funktion sollten Sie eine farbige Linie und ein Eingabefenster im Arbeitsbereich
sehen. Beim Fehlen der Linie klicken Sie bitte einmal auf den Arbeitsbereich. Danach ist die Linie

sicher sichtbar. Ziehen Sie die Linie an beiden Enden auf die Lange, die dem oben genannten
Referenzobjekt entspricht. Klicken Sie nun in das Eingabefenster und geben den Wert der Lange

ohne Einheit ein. Die gewtlinschte Einheit wahlen Sie Gber Messsystem bearbeiten aus der Klappbox aus.

Zum Abspielen eines Demovideos klicken Sie auf den Button:

Kalibrieren automatisch: nur Versionen Plus und MT

Massstab senkrecht

Dieser Befehl schaltet den eingeblendeten Referenz - Massstab von waagerechter Darstellung auf senkrechte
Darstellung bzw. umgekehrt, um.

Steht der Massstab senkrecht, hat dieser Menipunkt ein Hakchen.

Dieser Befehl ist ebenfalls Giber die E Toolbar erreichbar.

Massstab ausschalten



Mit den Metric Programmoptionen haben Sie die Mdglichkeit, eine Reihe von Voreinstellungen einzurichten,
die das Arbeiten mit Metric leichter und sicherer machen.
Durch Anklicken der Checkboxen wird die Funktion ein- oder ausgeschaltet.

Wenn die gednderten Werte erhalten bleiben sollen, miissen Sie die Einstellungen speichern. Das kénnen Sie

direkt unter dem MenUpunkt "Einstellungen” - "Einstellungen speichern" oder bei der Abfrage, wenn das Programm
beendet wird:

Einstellungen wurden gesndert il
\ ? ) Einstellungen jetzt speichern

Ja I Mein | Abbrechen |

Klicken Sie im Bild auf den Eintrag, Gber den Sie mehr erfahren méchten!

[~ DoubleCheck automatisch starten; Bevorzugtes Bildformat

¥ Font speichern JPEG (*jpg; " jped) j
[~ Ohjektiv beim Speichern bestatioen Nachkommastallen |3_:II
¥ MelRwertnurmmern einblenden Mauszelger in Melienster I1—j F
v Tahelleneintrag mit rechter Maustaste Linientyp Fadenkreuz |2_:|'

I™ Datum/Uhrzeit sinblenden I~ Abstandsmessungen in XY-Koordinaten

[~ Livehild hotizontal spieggeln

Deutsch j
Ok |

Objektiv beim Speichern bestétigen:

Wenn diese Option aktiviert wurde, wird bei jedem Speichern von Bildern eine Abfrage an den Benutzer
gemacht, ob das aktuell in der Software angewahlte Objektiv mit dem Objektiv der Videoquelle Gbereinstimmt.

Mefsystem bestatigen i x|

A ? ) Ist das System 'Zoom 1,00 WSL ohne 'richtig

Ja I Mein |

Nach Klicken von "Ja" wird das Bild gespeichert. Nach Klicken von nein wird der Speichervorgang abgebrochen.
Es kann nun ein anderes Objektiv angewahlt werden. Das fiihrt automatisch dazu, dass die Messwerte in der
Tabelle auf die neuen Werte umgerechnet werden. Es muss nicht neu gemessen werden!

Messwertnummern einblenden:

Ohne Messwertnummer

Messwert mit vorangestellter Nummer

Tabelleneintrag mit rechter Maustaste:

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Messwerte in die Tabellen zu ibergeben. Eine Option besteht darin,
den Eintag mit der rechten Maustaste auszuldsen, wenn sich der Mauscursor im Videobild befindet.

Diese Option kann in den Programmoptionen ein- oder ausgeschaltet werden.

Die weiteren Mdglichkeiten, die Messwerte in die Tabelle einzutragen, sind:

A
1| Tabelle Hife Archiv

j t hinzufiigen Strg+T E
Im Toolbar: E oder im Menii Tabelle: & Obiekt entfernen oder mit der Tastenkombinatio Strg
(Ctrl) + T.

Datum und Uhrzeit einblenden:

Datum und Uhrzeit kdnnen, wenn gewtlnscht , stdndig in der rechten, unteren Ecke des Videobildes eingeblendet
werden

7.09.2006 15:00:3]

Bevorzugtes Bildformat einstellen:

In dieser Klappbox kénnen Sie ein Bildformat einstellen, das lhnen beim Speichern der Bilder in der Dialogbox
vorgeschlagen

wird.

Bildformat aus der Liste auswahlen Bildformat wird beim Speichern vorgeschlagen Bildformat kann bei Bedarf
noch geandert werden

Bevorzugtes Bildformat

JPEG (*jpg; *ipeg) =
Windows Bitmap (" bmp})

Windows Metafile ("wmf)

TIFF 6.0 (™ tif, = tim)
PC Paintbrush (".pcx)

|Test = Speichem

JPEG [".jpg; . ipeg]

Parable Metwark Graphics (png)
Compuserve GIF *.gif)

Nachkommastellen:

|JPEG [ipg: “ipeq)

IT est ;] Speichem
i

Mit diesem Klickschalter kénnen 0 bis 6 Nachkommastellen
eingestellt werden, je nachdem welche

Kalibrierung gewahlt wurde. Diese Einstellung wirkt sich auf
alle Objektive aus.

Mauszeiger im Messfenster

Mit diesem Klickschalter kann zwischen verschiedenen Formen und Farben des Mauscursors gewahlt werden,
damit der Cursor je nach Hintergrund gut gesehen werden kann. Recht neben dem Klickschalter wird der Cursor
in der Voranzeige dargestellt. Es gibt zehn verschiedene Cursor.



Beispiel: Kleines Fadenkreuz Beispiel: Kreis am Pfeil

322 3 —
Mauszeiger in MeRfenstar |—1 i’ |_|_ Mauszeiger in Melkfenster |2 j | @
Mauszeiger in Meikfenster |4 j K

Beispiel: grosser Pfeil

Linientyp Fadenkreuz:

Wahlen Sie die Art, wie die Linien der Fadenkreuze dargestellt werden sollen.

Beachten Sie bitte, dass die unterschiedliche Darstellung der Linien nur bei der gewéahlten Strichstarke 1
funktioniert.

Linientyp 0 = durchgezogen

Linientyp 1 = klein gestrichelt

Linientyp 2 = gross gestrichelt

vorzugtes Bildformat 1 Bildfarmat

EG (" jpa; " jpeg) = iem =)
chkommastellen ER— astellen o =
uszelgerin Meftenster [ = F in MeRdenster [T =] I:
lentyp Fadenkreuz o= denkreuz =

igies Bildformal
Soowem =]
mmastalien =
Iger in Metfenster [T = F

p Fadenkrauz |2_:1

Abstandsmessungen in XY-Koordinaten:
Durch Aktivierung dieser Option werden alle Distanzen in XY-Werten ausgegeben.

Beispiel: Abstand Beispiel: Abstand in XY-Werten

< 1: 11,348 mm,

X: 7,925, Y: 8,091 mm

Sprache auswihlen:

Metric ist in vielen Sprachen verfiigbar. Wahlen Sie die Sprache aus der Klappbox und es werden alle Texte
sofort in die gewahlte Sprache Ubersetzt.

Beispiel: von Deutsch auf Franzdsisch umschalten
" mit Linientyp F - |

+ DatumdUihrzed einblendan

Direkt die Sprache gewechselt

v gm::uur:;mrmle svecclicdu  Typa de lignes pour réticule [2 =

¥ Date et heure indiguer

¥ Abstandsressungen in XY-Koordinsten

= Lipetild hanzomta) apiegeln

¥ Distance en coordonnées XY

I~ Imege The! réféchie honzomal ement

[Francas |3
oK I




Mit der Option Menuauswahl kénnen Sie die Menupunkte ausblenden, die an diesem Arbeitsplatz nicht

gebraucht werden.
Das Ein-oder Ausblenden der Meniipunkte kann tber das Passwort (bei Auslieferung kein Passwort

vorhanden) gesperrt werden.
Das Ausblenden macht die Untermenus Ubersichtlicher und erleichtert so das Arbeiten.

Alle Menls kénnen komplett ausgeblendet oder Expandiert und die Untermeniis ausgelbendet werden.

x

| v

}; Distanz

JX Hartemezsung

Dm Kreisflachendifferenz

A winkel

A Fliche

Dm Spezielle Kreizmeassungen
X Radius

D% Durchmesser

;; Frethandkreis

............. K Kreizsegment

S =

Ubermehmen | % Abbrechen |
| |

Schnellwahltasten

Mit der Option Schnellwahltasten kénnen Sie die Menupunkte, die an diesem Arbeitsplatz am Haufigsten
gebraucht werden

auf 10 Button legen, die dann links am Rand angezeigt werden.

Das Ein-oder Ausblenden der Menipunkte kann uber das Passwort (bei Auslieferung kein Passwort

vorhanden) geschiitzt werden.
Die Schnellwahltasten ersparen das aufklappen der Meniis und Untermenis. Dadurch wird die Bedienung

Ubersichtlicher, schneller
und erleichtert so das Arbeiten.

. Meniiauswahl Schnellwahltasten i |

Punkt zu PunktiHilfslinien) ;I

Punkt zu Linie

kreiz zu Kreiz
Kreis zu Linie
Kettenmalz

Harnemessung
Kreisflachendifferenz
EID f"' Winkel

-] ¥ 3 Punkt

# 4 Punkt

] g A-hal

EE| f"' Flache
O -

rh e B i el i s

Abbrechen |

Nach anklicken von OK erscheint, im Metric Hauptfenster links, die Schnellwahltastenleiste. Der ToolTipText
zeigt an, was auf der

Schnellwahltaste hinterlegt ist. Alle Menupunkte, auch Objektive (Messsysteme) konnen auf die Tasten gelegt
werden.

Datei Yideo Messen Referenz Einstellungen Tabel

=S| Bba B=# e ool

—Hotkeys —

&

A

ﬁ\‘hasse R@-l_kel: 3 Punkk

_+g

M+




Einstellungen laden

Beim Programmstart werden die Einstellungen automatisch aus der Datei Metric.opt gelesen (die Double-
Check Instanz liest die
Metric 2.opt aus). Somit kann die DoubleCheck Seite mit eigenen Objektiven kalibriert werden.

Durch diesen Befehl kdnnen die Einstellungen aus einer beliebigen ,opt‘-Datei geladen werden. Dem
Anwender wird ein
Dateiauswahlfenster der bisher gespeicherten Einstellungen angezeigt.

Einstellungen laden ﬂll

Sucher i ID Metric: Release j L] |‘=_“i( I

Metricz, opt
IMetric.opt
]

Typ: OPT-Datei
Geandert am: 31.05.2006 15:10
Grife: 18,3 KB

D ateiname: IH aster rechteck 2 mm.opt j Offhen
Dateityp: | Optian files [ opt) | Mbbrechen /l
%




Passwort andern
Einstellungen speichern

Hier kann das Passwort geéndert werden.Zuerst muss das alte Passwort eingegeben werden. Bei der Mit diesem Befehl kdnnen die Einstellungen von METRIC in einer opt-Datei abgelegt werden.
Auslieferung Standardmissig
ist kein Passwort vorhanden. Klicken sie einfach auf OK. speichert die erste Instanz in die ,,Metric.opt*, die DoubleCheck Instanz in die Metric 2.opt.
=10l x| Beim Speichern von Einstellungen werden alle Daten gespeichert, die aktuell Aktiv sind (ausser der
e Messfunktion)
L\\:, sowie alle Objektive (Messsysteme) mit ihren Kalibrationen.
|| Beispiele: Die Farbe der Fadenkreuze, das aktuelle Messsystem, die Position des Massstabes.

Speichern Sie die Einstellungen, die Sie nach dem Progammstart haben wollen in die Metric.opt
Speichern Sie haufig gebrauchte Einstellungen unter eigenem Namen.

Einstellungen speichern ﬂél
oK I Abbrechen Speichem in: IE} Metic Releass j & ¥ B
Metric2 opt
IMetric,.opt

Anschliessend muss das neue Passwort eingegeben werden. Zur Bestatigung muss das neue Passwort ein [ Raster rechteck 2 mm.opt
weiteres

Mal eingegeben werden.

i Desklop
L=
Pazzwort ‘
Ixaxu Eigene Dateien
Passwort wiscerholen 'Iir
-
Ikuul Arbeitsplatz
Ok [: | Abbrechen
D ateiname: |Metric.0pt j Speicherm
Dateityp: IDption file [*.opt] j abbrechen |
¥

ACHTUNG: Wenn mehrere Metric-Instanzen gedffnet sind, speichern alle standardmassig in die Metric.opt
ab. Nur die

letzte Speicherung hat dann Giiltigkeit. Verwenden Sie daher bei mehreren Metric-Instanzen grundsatzlich
verschiedene Dateien.

Die opt- Dateien sind verschlisselt, damit Systemeinstellungen nicht von Unbefugten gedndert werden
kdnnen.



Tabelle

In den Tabellen werden alle Messungen, Masslinien und Messergebnisse (eben alle Objekte) gespeichert, die
zu einem Videobild gehdren sollen. Zu jedem Videobild kdnnen beliebig viele Tabellen angelegt und unter
eigenen Namen abgespeichert werden. Ebenso kann eine Tabelle zu mehreren Videobildern hinzugeladen
werden, um einen Vergleich bei Serienfertigungen zu ermdéglichen.

Metric Tabelle
Exceltabelle

Exceltabelle Plus nur Metric Plus und MT.

Excel-Tabelle anzeigen

Wenn auf lhrem Computer Microsoft™ -Excel installiert ist, dann wird dieser MenUpunkt sichtbar. Sie kdnnen
dann die Messdaten direkt in eine Excel-Tabelle ibernehmen. METRIC wird die ersten beiden Spalten dieser
Tabelle uberschreiben. Sie kénnen in der Tabelle Formeln und Berechnungen vorgeben, die dann automatisch
mit jedem Messwerteintrag aktualisiert werden. Diese Funktion steht Ihnen nur dann zur Verfigung, wenn Excel
auf dem Computer installiert ist. Wenn Sie das Excel-Programm nach dem Start von METRIC wieder manuell
schliessen, wird diese Funktion automatisch deaktiviert und keine neue Excel-Tabelle gestartet.

Die Exceltabelle wird mit den Messwerten und dem zugehdrigen Bild gefiillt:

Objekttyp Ergebnis Ergebnis

1 Ristanz PP 3064
2 Hadius 1,375
3 Winkel 3P | 106 585

4 Palygon | 1379




Objekt eintragen

Dieser Befehl tragt das soeben gemessene Objekt in die Tabelle ein. Dadurch wird es permanent in den
Speicher des Programms Ubernommen und bei jedem neuen Bildaufbau wieder gezeichnet, falls die Option
“Tabelle zeichnen” angewahlt wurde. Jedes in die Tabelle ibernommene Objekt kann auch wieder geldscht
werden.

Dieser Befehl ist auch Uber die Toolbar zu erreichen.

Diese Funktion kann mit den Programmoptionen auch auf die rechte Maustaste gelegt werden Das Klicken
mit der rechten Maustaste schliesst dann unfertige Messungen ab oder trégt den aktuellen Messwert in die
Tabelle ein. Noch nicht fertige Messungen, wie z.B. beim Kettenmass oder Polygon, erfordern ein zweimaliges
Klicken der rechten Maustaste

Objekt entfernen

Dieser Befehl entfernt ein Objekt wieder aus der Tabelle. Typischerweise wird das letzte Element der Tabelle
entfernt.

Der Button 32 in der Toolbar fiihrt grundsatzlich diese Operation aus. Wird jedoch die Tabelle in
numerischer Form angezeigt, so kann ein beliebiges Element ausgewahlt und Uber den Befehl “Tabelle -
Eintrag entfernen” geléscht werden.

Objekt bemassen

Fur jedes Objekt kann die Bemassung aktiviert bzw. deaktiviert werden. Dies erlaubt die einfache Markierung
von Objekten ohne stérende Massangabe. Ausserdem ist so die Erstellung von Masken oder Schablonen
maoglich, die auch ( Tabelle speichern )gespeichert werden kénnen.

Tabelle anzeigen

Dieser Befehl aktiviert das Fenster, in dem die numerischen Daten der Tabelle angezeigt werden oder lasst
dieses verschwinden. Es werden nur die Daten in der Tabelle angezeigt, die explizit mit dem Befehl Tabelle /
Objekt Eintragen (oder Uber die Toolbar) in die Tabelle und als Grafik im Videobild dauerhaft aufgenommen
wurden. Aktiviert erhalt dieser Meniipunkt ein Hakchen.

Mit dem Button auf dem Fenster kdnnen die Messwerte in eine ASCII Datei gespeichert und in anderen
Porgrammen, z.B. Excel, weiterverarbeitet werden.

Exceltabelle anzeigen

Wenn auf lhrem Computer Microsoft™ -Excel installiert ist, dann wird dieser Meniipunkt sichtbar. Sie kénnen
dann die Messdaten direkt in eine Excel-Tabelle Gbernehmen. METRIC wird die ersten beiden Spalten dieser
Tabelle Uberschreiben. Sie kénnen in der Tabelle Formeln und Berechnungen vorgeben, die dann automatisch
mit jedem Messwerteintrag aktualisiert werden. Diese Funktion steht lhnen nur dann zur Verfigung, wenn Excel
auf dem Computer installiert ist. Wenn Sie das Excel-Programm nach dem Start von METRIC wieder manuell
schliessen, wird diese Funktion automatisch deaktiviert und keine neue Excel-Tabelle gestartet.

Tabelle zeichnen

Dieser Befehl aktiviert bzw. deaktiviert die graphische Darstellung (also die Darstellung der Masslinien) der
gespeicherten und in die Tabelle aufgenommene Messungen bzw. Objekte. Aktiviert erhalt dieser Meniipunkt
ein Hakchen.

Tabelle laden

Dieser Befehl ermdglicht das Laden einer vorher abgespeicherten Tabelle zusammen mit den zugehdrigen
Objekten.

Anmerkung: Wahrend der Programmausfiihrung wird als Standard immer das zuletzt verwendete
Arbeitsverzeichnis eingestellt. Dies gilt fir sdmtliche Befehle, die von der Festplatte lesen, oder auf sie
schreiben, mit Ausnahme der Programmeinstellungen, die sich grundsatzlich im Arbeitsverzeichnis befinden.

Tabelle speichern

Dieser Befehl ermdglicht das Speichern der aktuellen Tabelle.

Anmerkung: Wahrend der Programmausfiihrung wird als Standard immer das zuletzt verwendete
Arbeitsverzeichnis eingestellt. Dies gilt fiir samtliche Befehle, die von der Festplatte lesen, oder auf sie
schreiben, mit Ausnahme der Programmeinstellungen, die sich grundsatzlich im Arbeitsverzeichnis befinden.

Messwerte in ASCII Tabelle speichern
Durch diesen Befehl 6ffnet sich eine Dialogbox, mit der Sie die in der aktuellen Tabelle vorhandenen

Messwerte in eine ASCII Datei speichern kdnnen. So kdnnen die Messwerte mit anderen Programmen
weiterbearbeitet werden.

5 Tabellenwerte i Q =l
Ohijekttyp | Ergebniz | Ergebniz
1| Distanz PP 135,473
2| Distanz CC 99!3?9
3| wwinkel 5P G4 459

Tabelle als ASCH speichern I

Tabelle alz DXF speichern |

Klicken sie auf den Button: Tabelle als DXF speichern fiir

mehr Informationen

Tabelle als DXF speichern

Nur Metric Plus und MT:

Erlaubt das Speichern der Messwerte als DXF Datei und kann so in Zeichnprogrammen weiterverarbeitet
werden.

Praktische Mdglichkeit, von Teilen die Masse abzunehmen, fir die keine Zeichnung existiert.

Tabelle neu

Dieser Befehl 16scht nach vorheriger Riickfrage die aktuelle Tabelle.



. DoubleCheck
Pixellupe
. & Uber die ﬁgElTooIbar kann das METRIC Programm eine zweite Instanz starten, welche (iber eine zweite Framegrabberkarte
Uber die Toolbar kann eine besonders genaue Justage der Messpunkte Uber die Pixellupe erreicht oder Kamera ein weiteres Live-Bild auf dem Monitor darstellen kann. Beide Instanzen werden in ihrer Grésse so angepasst,
werden. Die Pixellupe dass sie nebeneinander auf dem Bildschirm Platz finden Die Master- und Slave-Instanzen sind durch die Funktionen F5
arbeitet nicht im Livebild. Bei Klicken des Button wird das Livebild einmal durch die Zwischenablage kopiert. (Livebild/Standbild) und Beenden miteinander verkniipft, d.h. beide Live-Bilder der Kameras werden gleichzeitig eingefroren.

Wird die Master-Instanz beendet, bekommt auch die Slave-Instanz den Befehl zum Beenden. Wenn die Slave-Instanz allein

Achtung: Evtl. vorhandene Messwerte und Referenzen weren mit kopiert und sind mit dem Bild dann beendet wird, bekommt die Master-Instanz wieder die volle Grsse.

verbunden!
. . . . X . . Wichtig: Beide Instanzen kénnen voneinander unabhangig kalibriert werden.
Pixellupe und numerische Tabelle kdnnen nicht gleichzeitig angezeigt werden. Verfligt der Computer (iber keine zweite Framegrabberkarte oder Kamera, wird die Slave-Instanz ohne Livebild gedffnet. Es
kénnen dann nur gespeicherte Bilder zum Vergleich eingelesen werden.
Anklicken der Kante mit Hilfe der Pixellupe: Mit dem Schieberegler kann die Pixellupe auf 2- bis 10- METRIC kann mehrfach gestartet werden. Die zweite und alle folgenden Instanzen werden auf halber Bildschirmgrosse am
fache rechten Rand des Fensters gedffnet. Die erste Instanz von METRIC muss einen aktivierbaren Framegrabber vorfinden, sonst

Vergrosserung eingestellt werden. wird sie beendet.

M_ x| i Uber die Programmoptionen kann der Start der DoubleCheck automatisch beim Programmbeginn aktiviert werden.

Datei Video Messen Refersnz Enstelunpen Tabele Hife Archiv Datel Video Messen Referenz Eiretelngen Tabele Hile

=18 bla| 8= f‘ea}-nl i 2]

=le@ mm 8l=== zz:.inx|i|g,§35]

| Systern System | Funktion Ergebnis | Systern System | Funldion Ergsbnis




Funktionstasten
nachfolgend sind die Funktionstasten und die brige Tastatursteuerung beschrieben

F1: zeigt Hilfe an
F3: schaltet die aktuelle Messfunktion aus
F5: schaltet von Live- auf Standbild um und zuriick

F6: Videoquelle 1

F7: Videoquelle 2

F8: Videoquelle 3

F9: Videoquelle S-VHS

F11: ruft die Zeichensatzauswahlmaske

<Esc>: beendet die aktuelle Messung, das Programm ist dann fiir eine neue Messung bereit.

Cursorsteuerung: das sind die Pfeiltasten nach Links, Rechts, Oben, Unten;

( beim Tastaturblock: NumLock aus )

Cursorsteuerung: bewegt das einfache Fadenkreuz um 1 Pixel

Shift + Cursorsteuerung: bewegt beim doppelten Fadenkreuz das Zweite um 1 Pixel
Strg + Cursorsteuerung: bewegt die Fadenkreuze jeweils um 10 Pixel

Metric Plus

Doppelte Sonder-Fadenkreuze.
Cursorsteuerung + alt = kleine Winkel
Cursorsteuerung + alt + shift = grosse Winkel
dreht bei:

Fadenkreuz doppelt, drehbar:
Abstand der Fadenkreuze

nur Pfeil nach links und rechts sind aktiv.

das Zentrum der Fadenkreuze um eine Winkel, abhangig, vom
siehe auch Messen

Fadenkreuz variable Winkel:
mit

die horizontalen Linien drehen mit Pfeil links und rechts, die Vertikalen
Pfeil oben und unten um den gedachten Mittelpunkt.
Fadenkreuz V-Winkel: Fadenkreuz wird wie das einfache Fadenkreuz bewegt
Der Winkel kann mit den Tasten + und - in kleinen Schritten und der

Kombination Strg gedriickt und dann mit + oder - in grossen Schritten
weiter gedffnet oder geschlossen werden.

Rechte Maus

Mit einem Klick der rechten Maustaste im Bildbereich wird, wenn alle Mess- oder Referenzfunktionen
abgeschaltet sind,

ein Kontextmenl fir das Objekt aufgerufen, das dem Klickpunkt am Nachsten liegt. Durch dieses Meni kénnen
foldende

Einstellungen vorgenommen werden:

Objekk markieren
Objekk entfernen
teigenschaften

Ausrichtgerade

Objekt markieren: nur bei Metric MT
Objekt entfernen: 16scht das nachstliegende Objekt
Objekteigenschaften: 6ffnet das Eigenschaftenfenster
Ausrichtgerade: nur bei Metric MT

Allgemeine Objekteigenschaften:

Andern der Eigenschaften, wie Anzeigen der Diatanz in X/Y - Werten, Messwert einblenden oder Zeichenfarbe
zuweisen.

EZobjekteigenschaften x|
ke Distanz CC
Ohjekiname
Anzahl Punkte &
Eigenschaft 1 1,411
Eigenschaft 2 0,000

Eigenschaft zur Anzeige

Zertrumzabsatand j

[~ Herv-Abstand

¥ Ohiekt bemarkan

Gel =l

Schvvarz
1l

Ok Abbrechen




Es kdnnen zum Objekt zusétzliche Informationen eingegeben werden, die aber nicht im Bild angezeigt werden,

sondern nur im Eigenschaftenfenster gespeichert werden.

122 Objekteigenschaften

Ohijekttyp
Ohijektname
Anzahl Punkte
Eigenschaft 1
Eigenzchaft 2

Eigenschaft zur Anzeige

Distanz CC

1411
0,000

Zentrumsabstand

[ H-r-Mstand

v Chiekt bemalken

[Rat

Ohijektinformationen

|Tex‘teingabe

OK

Abbrechen

X

Beispiel der Objekteigenschaften bei einer Kreis zu

bjekteigenschaften

Chjekityp
Objektname
Anzahl Punkte
Eigenschaft 1
Eigenzchaft 2

Eigenschaft zur Anzeige

Distanz CC

1,411
0,000

Fentrumaabstand
=ntrL

min. Abstand

max. Ahstand

[ Herv-Abstand

v Chjekt bemalien

=

X

Kreis Messung

Distanz Kreis zu Kreis: Abstand Zentrum zu Zentrum

RN TUT UL e |

OK

Abbrechen

Distanz Kreis zu Kreis: maximaler Abstand




Folgende Funktionen sind auch tber Tastatur mit Tastenkombinationen aufrufbar:

Strg = Ctrl; das Pluszeichen bedeutet, dass beide Tasten gleichzeitig gedriickt werden mussen.

Men( Video:
Strg + V: Video ein- oder ausschalten, je nachdem, welcher Zustand gerade vorliegt.

Menl Messen:
Strg + D: Distanzmessung Punkt zu Punkt wird aktiviert

Menu Tabelle:
Strg+ T: Objekt wird in die Messwerttabelle eingetragen

Strg + N: Tabelle neu; Tabelle wird nach Abfrage geléscht

Fur das Messprogramm Metric wurde eine Bilddatenbank Metric PA mit dem Ziel programmiert, dass sich die
beiden
Programme Bilder direkt zusenden und Messdaten verwalten kénnen.

Wenn auf dem Rechner eine Metric PA Bilddatenbank eingerichtet wurde, erscheint in der Metric Mendleiste
automatisch der Mentpunkt "Archiv".

1 Tabelle Hife | Archiy,
: Hrh starten
::| Gl | X| |
L MWewes Bild ans Archiv Gbertragen

Albuelles Bild ans Archiv zuriicksenden

Uber diesen Meniieintrag kénnen Sie das Archiv aus der Metric starten.

Es erscheint das Hauptfenster mit den Projekten. Solange kein Projekt gedffnet ist, bleiben die MenUlpunkte
"Neues Bild ans Archiv Ubertragen” und "Aktuelle Bild ans Archiv zuriicksenden"

inaktiv (grau unterlegt). Erst nach dem Offnen eine Projektes wird der Meniipunkt "Neues Bild ans Archiv
Uberragen"

aktiviert, denn genau in dieses Projekt werden die Bilder Gbertragen.

rabelle  Hife ’?h%
-—Jlxl ! | Arciiy skarten

Meues Bild ans &rchiv bertragen
Aktueles Bild ans:archiv euricksenden

Der MenUpunkt "Aktuelles Bild ans Archiv zuriicksenden" wird erst aktiviert, wenn ein Bild vom Archiv ins
Messfenster

gesendet wurde. Dabei bleibt die Option offen, das Bild nochmal neu anzulegen oder nur die gednderten
Werte an das

Archiv zuriickgesendet werden.

Tabelle Hife | archiv

Archiy skarten

ans




Die Metric Plus Version beinhaltet alle Funktionen der Metric Standard und zusétzlich: Die Metric Plus Version beinhaltet alle Funktionen der Metric Standard und zusatzlich Funktionen im Bereich:

1. Spezielle Bildaufzeichnungsfunktionen, wie AVI und Bildsequenzen aufzeichnen

1. Datei
2. Weitere Referenzen bei Fadenkreuzen; DXF-Overlayfunktion; Materialanteil 2. Video
3. Messen
Weitere Funktionen bietet die Metric MT 4. Referenz

5. Einstellungen

6. Exceltabelle frei konfigurierbar



Menii Datei
Menii Datei:
In der Metric Plus gibt es unter "Datei" - "Bildsequenz"die Moglichkeit eine Anzahl von Bildern in einem Bildsequenz speichern
vorwahlbarem M . i, Bildsequenz speichern

automatisch aufzunehmen. Bildfomat, Anzahl und Speicherpfad sind frei wahlbar.

Achtung: Beim Aufzeichnen von Bildsequenzen ist der Zeitbedarf fur das Speichern eines Bildes von mehreren

Faktoren :

abhangig: Rechnerleistung, Bildgrésse und Bildformat beeinflussen den Zeitbedarf und kénnen nicht CEigene Daleieniietichbetic_seq 0001.bon | Durchsuchen
vorberechnet werden. : T A

Testen Sie bitte vorher, welche Zeiten mit Inrem System machbar sind. Zelchaton l |

Und bedenken Sie auch: Windows ist kein Echtzeitsystem, d.h. die Zeituntervcalle mussen nicht gleich sein. ArashiBilder ,_1 ﬂ

Auch hier stellt =

die Systemauslastung einen unbekannten Risiokofaktor dar. [ Mabstab 7 Tabslls

Menii Video: ¥ Eadenkreuz I HMeske

Ausserdem gibt es unter "Video" ein Modul zum Abspielen von AVI Dateien.
Dabei kdnnen einzelne Bilder aus dem AVI direkt ins das Messfenster von Metric tibergeben werden.

Beenden

Dieser Befehl erlaubt das Speichern von Bildern in festen Zeitabstanden. Dieser Befehl ist nur im
Livebildmodus sinnvoll und einsetzbar. Nachstehendes Bild zeigt die Eingabemaske fiir die Bedienung dieser
Sonderfunktion.

Im Textfenster wird der Name der ersten Datei angegeben. Das Programm versucht automatisch den Teil des
Namens zu erkennen, der die Bildlaufnummer enthalt. Diese wird dann wahrend der Aufnahme der
Bildsequenz automatisch erhéht. Die Schaltflache ,Durchsuchen “ fiihrt zu einem Dateiauswahlfenster.

Mit Zeitabstand kann die Pause zwischen der Aufnahme von Bildern eingestellt werden.

ACHTUNG: Je nach Auslastung des Systems kann es sein, dass Windows nicht sofort nach Ablauf der Zeit
ein neues Bild speichert.

Mit Anzahl Bilder kann die gewlinschte Anzahl der Bilder innerhalb der Sequenz eingegeben werden.

Uber die Kontrollkistchen Massstab, Fadenkreuz, Tabelle und Maske kann angewahlt werden, ob die zu
speichernden Bilder die Bemassungselemente enthalten sollen oder nicht.

Mit der Schaltflache Start wird die Bildaufzeichnung begonnen.

Mit der Schaltflache Beenden wird diese Maske verlassen.



Menii Video

AVI Filmwiedergabemodul

i@ AYI Filmsequenzen o ]

Datei  Video

— Filmparameter

Aufnahmeagrofe Iygg % BTG vI Zeit zwischenden  [4p -
Bildern fms]

D arstellungs- I?BS %576 vI . Aufrahme- I‘ID

groie

zeit [5]

Kompressions- 1

THT

Wideacodec temer Codec [MJPEG 1B

= Einzelbilder

néchstes Bild vorheriges Bild s Meflfenster | = autom, ins Meffenster
Libertrager

Filme
gl Stat Erstes Bild Letates Bild
" ‘Wisdergabe
Speicherdatei: E:\PragrammeiMetichdT est. awi @

Es o6ffnen sich zwei Fenster. In dem einen wird das Livebild bzw. der abzuspielende
Film dargestellt. Das zweite Fenster Gbernimmt die Steuerung.

Rahmen 1: Filmparameter

- Darstellungsgrosse: Das PAL-Signal liefert max. 768x576 Pixel. Hier kann
die Grosse des Bildes auf dem Bildschirm gewahlt werden. Je kleiner dieser
Wert, desto mehr Buskapazitat bleibt fur die Daten, die auf Festplatte
gespeichert werden sollen.

- Aufzeichnungsgrosse: Wie Darstellungsgrosse, nur das hier die tatsachlich
Auflésung flir das Speichern veréandert werden kann.

- Bildquaitéat: Schieberegler zwischen 0 und 100%. 100% heisst hochste
Bildqualitat, 0% niedrigste.

- Video Codec: Hier kann das Datenformat gewahlt werden, nach welchem der
Film auf der Platte gespeichert wird. Je nachdem, welche Codecs installiert
sind, findet sich hier eine mehr oder weniger umfangreiche Auswahl.

- Zeit zwischen den Bildern: Der Abstand zweier ganzer Bilder betragt im
PAL-Format 40ms. Hier kdnnen grossere Zeiten gewahlt werden, so dass nicht
mehr jedes Bild in den Film Gbernommen wird.

- max. Aufnahmezeit: Hier kann der Benutzer die maximale Zeit wahlen, nach
die Filmaufnahme automatisch gestoppt wird.

Rahmen 2: Einzelbilder

- Nachstes Bild: Bei der Wiedergabe kann hier - falls vorhanden - zum nachsten
Bild geschaltet werden. In der Statusanzeige ist die Filmposition zu sehen
und der Fortschrittsbalken wird mitbewegt.

- Vorheriges Bild: Bei der Wiedergabe kann hier - falls vorhanden - zum vorherigen

Bild geschaltet werden. In der Statusanzeige ist die Filmposition zu sehen
und der Fortschrittsbalken wird mitbewegt.
- Ins Messfenster iibertragen: Das aktuelle Bild wird ins Messfenster tbertragen.
- Checkbox automatisch ins Messfenster Ubertragen: Jedes neue Bild wird beim
Abspielen gleich ins Messfenster Ubertragen.

Fortschrittsanzeige: Bei der Aufnahme wird entsprechend der bereits verstrichenen
Zeit die Anzeige fortgeschrieben.

Bei der Wiedergabe - ob Einzelbilder oder Film abspielen - wird die Position

des Bildzeigers in der Datei hier angezeigt.

Rahmen 3: Filme

- Aufnahme/Wiedergabe: Schaltet zwischen den beiden Funktionen Aufnahme/Wiedergabe
hin und her.

- Start/Stop: Setzt die Aufnahme/Wiedergabe in Gang oder halt sie an.

- Erstes Bild: Der Dateizeiger springt zum ersten Bild im Film bei der Wiedergabe.

- Letztes Bild: Der Dateizeiger springt zum letzten Bild im Film bei der Wiedergabe.



Zusatzlich zu den Messfunktionen der Metric Standard gibt es in der Plus Version: Kreisflachendifferenz
Diese Funktion erlaubt die Bestimmung der Differenz zweier Kreisflachen und damit z. B. die Flache eines
1. Kreisflachendifferenz Kreisringes.
2. Winkelmessungen Klicken Sie je drei Punkte fiir den ersten und zweiten Kreis an. Die Flachendifferenz erscheint dann im
Ergebnisfeld
3. Freihandfigur oder im Messfenster, wenn der Messwert in die Tabelle eingetragen wurde, z.B. mit der rechten Maustaste.

4. Spezielle Kreismessungen (mit mehr als drei Punkten)

5. Freihandkreis

6. Materialanteil




Bei den Winkelmessungen gibt es spezielle Messvorgange, wie A-Mass und Z-Mass. Hierbei werden
allerdings
keine Winkelwerte ausgegeben, sondern Distanzmasse

Das A-Mass wird wie folgt ermittelt:

Klicken Sie die Punkte 1,2 und 3 an. Es erscheint ein gleichschenkliges Dreieck mit einer Hilfslinie am Punkt
1.

Der Wert, der ausgegeben wird, ist die Hohe auf der Basis. Bei der Feinjustage an den Eckpunken, bzw. an
der

Hilfslinie wird die gleichschenkeligkeit immer erhalten.

Hilfslinie von Klickpunkt 1 zum Dreieck. Gestrichelte Linie (Verlangerung), wenn der Klickpunkt
oberhalb

der Basis liegt. Der Anfasspunkt fiir die Feinjustage liegt bei 1.

Das Z-Mass wird wie folgt ermittelt:

Nach Anklicken der Punkte 1,2 und 3 erscheint ein Dreieck. Nach Eintrag in die Tabelle werden zwei
Messwerte

angezeigt. Messwert 1 gibt die Lange der Seite a und Messwert 2 die Lange der Seite b an. Eine Feinjustage
kann

an den Klickpunkten 1, 2 und 3 durchgefiihrt werden.




Bohrer - Fraser OO
Messung WQ
Im Menu "Messen" unter "Bohrer - Fraser" finden Sie die Messung WQ und Messung SU (Bilder 1 und 3).

Bild 1:

Datei Wideo | Messen  Referenz Einstellungen  Tabelle Hilfe  Arch

@ njé Distanz ] : T
Harkemessung

kreisflachendifferenz

Winkel

Flache

Spezielle Kreismessungen

fdl * * -

Radius Messung SU
Durchmesser
Freihandkreis
Kreissegment
Zahlen

Materialanteil

Abschalten

Die Messung WQ wird mit zwei Mausklicks durchgefihrt. Abweichend von den anderen Messungen,

wird diese Messung automatisch nach den beiden Mausklicks abgeschlossen (siehe Bild 2).

Der Wert wird in die in die Tabelle geschrieben und die Messfunktion wird abgschaltet ("Messen" -> "abschalten").
Das wurde so eingerichtet, damit direkt im Bild weiter gearbeitet werden kann.

Folgende Funktionen stehen jetzt zur Verfugung:

An den Punkten 1 und 2 kann die Linie verlangert / verkirzt oder um den jeweils gegeniiberliegenden Punkt
gedreht werden.

Am Punkt 3 kann die Linie um den Drehpunkt in der Mitte zwischen den Punkten 1und 2 gedreht werden.

Dabei kann der Punkt 3 auf der Linie verschoben werden. Der Messwert entspricht dem Winkel der Linien
zueinander.

Bild 2:

Datei Wideo Messen Referenz  Einstellungen Tabelle Hilfe  Archiv
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System System | Funktion Ergebnis

Messung SU

Bild 3:
Datei  video Messen Referenz  Einstellungen Tabelle Hilfe  Arch
@IQ él Di"stanz k : '[ J
Hartemessung
Kreisflachendifferenz
Wikl
Flache
Spezielle Kreismessungen

Messung W
Radius ung S
Curchmesser
Freihandkreis
Kreissegment
Zahlen

IMaterialanteil

Abschalten

Die Messung SU wird mit zwei Mausklicks durchgefiihrt. Abweichend von den anderen Messungen,

wird diese Messung automatisch nach den beiden Mausklicks abgeschlossen (siehe Bild 4).

Der Wert wird in die in die Tabelle geschrieben und die Messfunktion wird abgschaltet ("Messen" -> "abschalten").
Das wurde so eingerichtet, damit direkt im Bild weiter gearbeitet werden kann.

Folgende Funktionen stehen jetzt zur Verfigung:

An den Punkten 1 und 2 kann die Linie verlangert / verkurzt oder um den jeweils gegnuber liegenden Punkt gedreht
werden.

Die Linie mit dem Punkt 3 wird dabei mit verlangert / verkiirzt.

Am Punkt 3 kann die Linie parallel zur anderen Linie verschoben werden (oben / unten und recht / links).

Punkt 4 markiert die Mitte zwischen den Punkten 1 und 2.

Als Ergebnis wird der Abstand der parallelen Linien angezeigt.

Bild 4:

Datei video Messen Referenz  Einskellungen Tabelle Hilfe  Archiv
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System

System |

Funktion

Ergebnis

Freihandfigur QO
Freihandfigur

Mit dieser Funktion wird die Flache einer Freihandfiugr bestimmt. Auf dem Videobild kann eine beliebige
Form

durch Driicken und Festhalten der linken Maustaste und Ziehen der Maus eingegeben werden. Dabei
verhindert

das Programm automatisch, dass sich der Rand Uberschneidet. Die Freihandfigur wird entweder durch
dadurch

geschlossen, dass der Mauszeiger zurlick zum Anfangspunkt gefiihrt wird oder nach Loslassen der linken
Maustaste,

die rechte Maustaste gedriickt wird. Wird die Figur durch die rechte Maustaste geschlossen, muss die rechte
Maustaste ein

zweites Mal betéatigt werden, um den Wert in die Tabelle einzutragen.

Die Freihandfigur wird eingezeichnet und die umschlossene Flache berechnet.

Das Ergebnis wird in der Statusleiste angezeigt.

Hier wurde die Freihandfigur geschlossen, indem der Messwert mit rechtem Mausklick in die Tabelle
Ausgangspunkt erreicht wurde. eingetragen.

Freihandfigur wurde geschlossen

Freihandfigur mit rechter Maustaste geschlossen Messwert mit rechtem Mausklick in die Tabelle
eingetragen
( Es erscheint kein Meldefenster! )




. - 3 .|I.
1: 2,248 mm?

Spezielle Kreismessungen

= Hiillkreis: Durchmesser MCCI

(minimum circumscribed circle)

Klicken Sie eine beliebige Anzahl von Punkten an der Peripherie des zu messenden Objektes an. Mit der
rechten

Maustaste wird die Messung abgeschlossen und der Hullkreis eingezeichnet.

= Pferchkreis: Durchmesser MICI

(maximum inscribed circle)

Klicken Sie eine beliebige Anzahl von Punkten an der Peripherie des zu messenden Objektes an. Mit der
rechtenMaustaste wird die Messung abgeschlossen und der

Pferchkreis eingezeichnet.

= Ausgleichskreis: Durchmesser LSCI

(least square circle)

Diese Funktion berechnet den Ausgleichskreis nach Gauss.

Klicken Sie eine beliebige Anzahl von Punkten an der Peripherie des zu messenden Objektes an. Mit der
rechten Maustaste wird die Messung abgeschlossen und der

Ausgleichskreis eingezeichnet.

= Formtoleranz nach Gauss:

Diese Funktion berechnet zunachst den Ausgleichskreis nach Gauss und bestimmt im nachfolgend die
Formtoleranz als gréssten Abstand eines Messpunktes vom Ausgleichskreis.

Klicken Sie eine beliebige Anzahl von Punkten an der Peripherie des zu messenden Objektes an. Mit der
rechten Maustaste wird die Messung abgeschlossen und der

Ausgleichskreis eingezeichnet.

Die Formtoleranz wird in der aktuelle Masseinheit im Ergebnisfeld angezeigt.

= Formtoleranz nach Tschebycheff:

Diese Funktion berechnet zunachst den

Ausgleichskreis nach Tschebycheff und bestimmt im nachfolgend die Formtoleranz
als grossten Abstand eines Messpunktes vom Ausgleichskreis.

Klicken Sie eine beliebige Anzahl von Punkten an der Peripherie

des zu messenden Objektes an. Mit der rechten Maustaste wird

die Messung abgeschlossen und der Ausgleichskreis eingezeichnet.

Die Formtoleranz wird in der aktuelle Masseinheit im Ergebnisfeld

angezeigt.



Bei der Funktion Freihandkreis handelt es sich um eine spzielle Radienmessung, bei der nach Die Messung eine Kreissegmentes unterscheidet sich nicht von den Messungen Radius oder Durchmesser
einem bestimmten Verfahren vorgegangen werden muss. Deswegen ist ein auch nachtragliches Mit drei Mausklicks wird ein Radius angeklickt und als Teilkreis dargestellt.
Feinjustieren bei dieser Funktion nicht méglich!

Es werden die Werte Radius und Winkel ausgegeben. Ausserdem wird der Kreismittelpunkt angezeigt.
Klicken Sie auf den Punkt, der den Kreismittelpunkt darstellt. Jetzt ziehen Sie bei gedriickter, linker Maustaste An beiden Enden des Kreisbogens kann durch ziehen feinjustiert werden, wobei sich Radius und Winkel
den Kreis soweit auf, wie es notwendig ist. Beenden Sie die Messung wie gewohnt mit der rechten Maustaste andern kdnnen. Am Kreismittelpunkt kann nicht justiert werden.
und der Wert wird in die Tabelle eingetragen.

Klicken und festhalten der linken Der Kreis wird auf das richtige Messung durch rechten
Mausklick
Maustaste = ziehen Mass gezogen beenden und Wert in Tabelle

schreiben




Materialanteil

Diese Funktion wird speziell bei Flachenauswertungen bendtigt. Das Messfenster ist fest vorgegeben

Es wird nachfolgende Maske angezeigt.

~lojx|

Messen I N o

I~ Dauermessung

i1 thode
o« Aufsicht " Durchsicht
—Taleranz
+ [ =0 Soll 50 - 30

0% - Ahgleich 1003% - Abgleich Beenden

Im Modus Aufsicht wird die Helligkeit jedes einzelnen Bildpunktes ausgewertet und ein Mittelwert berechnet. Dieser wird mit
den Werten fiir 0% und 100% linear in Beziehung gesetzt.

Im Modus Durchsicht werden die Bildpunkte binar ausgewertet, d. h. ein Bildpunkt mit einem Grauwert von mehr als 128 wird
als weiss angesehen, darunter als schwarz. Die schwarzen und weissen Bildpunkte werden zueinander ins Verhaltnis gesetzt
und so der Prozentwert berechnet.

Da hier eine autmatische Bildauswertung durchgefiihrt wird, kann die Funktion Dauermessung eingeschaltet werden, und so an
mehreren Punkten nacheinander am gleichen Objekt gemessen werden.

Fir die Messung kann ein Sollwert mit Toleranzen vorgegeben werden. Bei Einhaltung wird der Wert griin angezeigt.

E2 Densitometer =10l x|

Messen
[~ Dauermessung
0ce
& Aufsicht = Durchsicht
— Toleranz
+ [ 10 Soll [ eo = [ 10

0% - Abgleich 100% - Ahgleich Beenden

Im Grenzbereich wechselt die Anzeige auf gelb:

L=

~PA A 0/

= O, 70

[~ Dauermessung

M thode
' Aufsicht " Durchzicht
— Taleranz
+ [ o5 Soll [ &0 - 04

0% - Ahgleich | 100% - Abgleich | Beenden

Bei Werten ausserhalb der Toleranz wird der Wert rot angezeig

-loix

i Messen
[ Dauermessung
] thocle
& Aufsicht €~ Durchsicht
 Toleranz
+ [ o Soll [ e0 - 03

0% - Ahgleich |% 100% - Abgleich Beenden

Der Messwert wird auf die Flache bezogen, die durch den roten Kasten eingerahmt wird.

t:

Datei Yideo Messen Referenz ttellungen Tabelle Hife  Archiv
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_ Zusatzlich zu den Referenzen der Metric Standard gibt es in der Plus Version Ergédnzungen bei:

‘ Systern  Optik 1 Funktlon Winkel 3P Ergebms 2 Maske

1. Fadenkreuze

3. Einstellungen

4. Scharfzeichnen



Option Metric PLUS 3 -
Fadenkreuz einfach, drehbar ’

Fadenkreuz zentriert und Winkel auf 0 Grad durch erneutes Anklicken der Funktion.
Beim einfachen, drehbaren Fadenkreuz gibt es folgende Funktion: Verschieben, Drehen, Zentrieren

Verschieben des Fadenkreuzes durch Ziehen im Rotieren des Fadenkreuzes durch Anklicken Doppelfadenkreuz, rechtwinklig, drehbar Steuerung ber Cursor
ausserhalb
Schnittpunkt des Schittpunktes und ziehen Das doppelte Fadenkreuz hat zwei kreisférmige Kreuzungspunkte,die Zentren 1 und 2. Diese Zentren kénnen

A mit der Maus oder den Pfeiltasten,wie bereits vom normalen Doppelfadenkreuz bekannt, bewegt werden.
Zusatzlich hat das Fadenkreuz noch einen quadratischen Kreuzungspunkt,an dem mit der Maus "angefasst"

und das Fadenkreuz gedreht werden kann. Die Winkel zwischen den Schenkeln der Fadenkreuze bleiben

rechte. Im Einzelfall kann durch die punktweise Auflésung des Bildschirms der Eindruck von nicht rechtwinklig
entstehen. Das Fadenkreuz kann auch mit Hilfe der Pfeiltasten gedreht werden. Driicken Sie dazu <ALT> und die
Pfeiltasten (Drehung 0.001 rad je Schritt) oder <CTRL><ALT> und die Pfeiltasten (Drehung 0.03 rad je Schritt).
In der linken oberen Ecke werden die Abstande der Fadenkreuz sowie der Drehwinkel angezeigt.

Diese Messwerte kénnen in die Tabelle Gbernommen werden.

T Metric 1.1 PE Phus - O Exgene Datesen’ Metric Demvobmg

Dete Video Messen Feferers Orstehngm  Tebele Mfe

S0I8| bia) B~ ¥|=] io(x] Q] & 2]

Durch erneutes Anklicken der Funktion Fadenkreuz einfach, drehbar wird das Fadenkreuz zentriert und der Winkel
wieder
auf 0 Grad gesetzt. Dieser Menlipunkt kann naturlich auf eine Schnellwahltaste gelegt werden. System K -Fum Ergebrs

Wideo Messen|ReFerenz Einstellungen Tabelle Hife Archiv

Bz ade Fest
@ Malistab einfach
= Maske » m Doppelfadenkreuz, variable Winkel Steuerung tiber Cursor
Text mit Kreis doppelt
Texk mit Pl doppelt, drehbar Das Fadenkreuz kann lber die beiden kreisférmigen Zentren und das quadratische Zentrum beliebig verschoben
Texteingabe variable Winke| werden. In der linken oberen Ecke werden die Abstande und der Winkel zwischen den Schenkeln der Fadenkreuze
¥-twinkel angezeigt. Diese Messwerte kénnen in die Tabelle ibernommen werden.

N

Scharfzeichnen

aus

Datei Wideo Messen Referenz Einstellungen Tabelle Hife  Archiv
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System System | Funktion  Pfeilmarker Ergebnis

Fadenkreuz V-Winkel Steuerung liber Cursor

-ioix|

Lénge |3|000 mim
Winkel |21 noo deg

Anzeigen | “erbergen |




Bei der Metric Plus gibt es als zusatzliche Masken: Passermarke

1. Die Passermarke Justierhilfe bei zwei Live-Bildern Die Passermarke ist eine Justierhife und wird folgendermassen konfiguriert.

2. Das DXF Overlay Zeichnung als DXF oder DWG File einlesbar Beim Aufruf der Passermarke erscheint als Erstes ein Eingabefenster, in dem die Grosse und die
Anzahl der Flugel eingegebn werden muss. Dabei wird die Grésse immer mit einem Trennzeichen Punkt
oder Komma eingegeben. Anschliessend muss ein Leerzeichen eingegeben werden und dann die
Anzahl der "Fllgel" als ganze Zahl.

Hier das Beispiel fiir einen Durchmesser Das Positionieren der Passermarke kann durch
Einschalten eines

von 2,3 mm und 5 "Fllgel": Fadenkreuzes oder die Cursorsteuerung vorgenommen
werden.

Bei der Passermarke sind nicht alle Fadenkreuze verfugbar!
| Referenz  Einstellungen Tabelle Hilfe  Archi

e, I
Malistab einfach
il Maske »  einfach, drehbar
Durchrmesser und Anzah™Segermante Uil S ACT dopuk

(Bep.1.03 Text mit Pfeil doppelt, drehbiar
Texteingabe watiable winkel
|2-3 5 Scharfzeichnen Wik

W als

oK I Ahbruch

So sieht die Passermarke nach Klicken von OK aus.
Mit dem eingeschalteten, einfachen Fadenkreuz kann die Marke verschoben werden.

Eine einmal erstellte Passermarke kann mit ihrer Grésse und Position unter Einstellungen speichern fiir




spatere Anwendungen gespeichert werden.

DXF Overlay

Durch die DXF Overlay Integration stehen in der Metric Plus und der MT zwei Funktionen zur Verfiigung:

Das Laden von DXF und DWG Dateien

Das Speichern der Messwerttabelle als DXF Datei

Das Laden von DXF Dateien erfolgt tiber das Men(li Referenz - Maske- DXF Overlay:

Der Menupunkt DXF Overlay 6ffnet folgendes Fenster:

Referenz Einstellungen  Tabelle Hilfe  Arch
Fadenkreuz 3
Malistab

Gitternetz

Texk mit Kreis Toleranzringe

:“E“EDXF Ellverlay x|

Text mit Peil Multiform Maske

Texteingabe Ovetlay
Scharfzeichnen

DHF fiir Cwerlay laden |

[~ Owerlay aktiv

HOft |0|000 ::Ij
YOff ID,DDD ::lj
Ret  [o0o0 =

[<F 43
Schnelladefenster

Mit dem Button "DXF fiir Overlay laden" starten Sie den Standarddialog von Windows:

Sucher in: |_? Temp LI L cF E-

Wendep.dxf

Desktap

s

Eigene Dateien

Arb

.

Metzwerkumngeb BREETEES
Cung

D ateityp: IAutocad Drrawing [*.d=f " dwg]

Wabhlen sie die gewiinschte Datei und klicken auf "Offnen".

Im Vorschaufenster erscheint in der Ecke oben links die Zeichnung. Der Nullpunkt der Zeichnung wird
auf die 0/0-Koordinate des Fensters gelegt. Schieben und drehen Sie das Objekt mit den Reglern bis es

im Hauptfenster an der richtigen Position ist.




x|

Hioff 0,000 ﬁ
YOff 0,000 j
Rot  [ooo0 =

DxF Schnelladeliste
Ok

Alternativ kdnnen Sie mit dem Schalter "Objekt zentrieren" folgendermassen arbeiten: der erste Klick zentriert das
komplette DXF
im Bildfeld. Weiter.

Objekt verschoben
x|

DHF fir Cwverlay laden

*oft  [o,000 j
N Off 0,000 j

Rot  [o,000 =

DXF Schnelladeliste
Ok

Objekt zentrieren: mit diesem Klickschalter kdnnen alle Teilobjekte, aus denen sich die Zeichnung zusammensetzt,
einzeln in das Fenster positioniert werden. Das betreffende Teil wird farblich anders dargestellt.

x|

DHF fir Crwerlay laden

v Dverlay akti

HiOff 0,000 :—;j
YOff o000 :—;j
Rt [0,000 =

DXF Schrelladeliste
Ohjekt zentrieren 4 :t% Ok ]

Das Objekt wurde mit den Reglern gedreht und verschoben

x|

DHF fir Cwerlay laden

v Owerlay aktiv

X0t [z0738 =
vott  [15487 =

Rot  [es.000 =

DXF Schnelladeliste
Ok

Wenn dieses Objekt (Einblendung) an dieser Position haufiger gebraucht wird, kann es mit einem Klick auf den Button
"DXF Schnelladeliste" gespeichert werden. Klicken Sie auf den Button "DXF Schnelladeliste"um weitere Informationen
zu erhalten.

Nach dem Klick auf OK wird das DXF Fenster geschlossen. Ab jetzt ist das DXF zum Messfenster fixiert. Bei
Bewegungen eines

Verfahrtisches, der die Fahrbewegung an Metric Ubertragt, ausgerustet ist, oder bei gespeicherten Bildern, die mit
Reglern bewegt werden,

wandert das DXF Bild entsprechend mit.



DXF Schnelladefenster OO

Das DXF Schnelladefenster erlaubt es, DXF Dateien direkt aufzurufen und einzublenden.

Das Ubergeben der Dateien erfolgt (iber den Button "DXF 48 Schnelladefenster" im Vorschaufenster.

]
[ ] DXF flr Owerlay laden | i . . . . . .
Wenn sich der Mauszeiger uber einem belegten Button befindet, wird der Pfad und der Dateiname des DXF
W e eingeblendet.
‘ D Yot poos =i Das Schnalladefenster kann (iber den Button in der Menlileiste aufgerufen werden.
voit g = [
: v Rot W—ﬁ Archiv
DixFa8 [ & 2] >
A [ | Schnelladefenster k
DXF
Ohjekt zertrisren I o ﬂ Ok |

Einmal geladene und positionierte DXF Objekte werden uber den Button "DXF 48 Schnelladefenster" direkt
an das folgende Fenster tibergeben.

Dateiname und Speicherpfad werden vom ToolTip Text angezeigt, sobald sich der Mauscursor Giber dem
Button befindet.

Es wird immer der erste freie Button belegt.

:“E'EDXHB Schnelladefenster

Die im Fenster vorhandenen Objekte kdnnen mit gedrickter, linker, Maustaste angefasst und frei sortiert
werden.
Ebenso kdnnen die Objekte durch "verschieben in den Papierkorb" geléscht werden.




Scharfzeichnen von Bilderstapeln

Mit der Funktion Scharfzeichnen kdnnen mehrere Bilder eines Objektes, die jeweils nur einen Teilbereich
scharf abgebilden, zusammengerechnet und zu einem scharfen Gesamtbild zusammengefiigt werden.

Beachten Sie bitte, dass das Resultat von der Qualitat der aufgenommenen Bilder abhangt!

Nach Aufruf von "Scharfzeichnen" erscheint das folgende Fenster:

i Scharfzeichnen x|

Bl 8z Meltenster | i |
hinzufigen
Bid(er) vion Daten- l I
Irager lnden
| Anzani Bider i Liste: 0 | B i Anzeige: 0 | [11102008 1831
Hier haben Sie zwei Mdglichkeiten, Bilder zu einem Stapel zusammen zu fligen:

1.
Sie kdnnen Bilder direkt Gber den Button "Bild aus Messfenster hinzufiigen" nutzen, und durch wiederholen
soviele Bilder "aufstapeln”, wie nétig sind.

2. Wenn schon Bilder aufgenommen und gespeichert worden sind, kénnen Sie die Bilder zusammen in den
Speicher laden.

Unser Beispiel zeigt einen schon vorhandenen Bilderstapel, den wir laden. Dazu klicken wir auf den Button
"Bild(er) von Datentrager laden" un d erhalten die Standarddialogbox:

Wahlen Sie den Ordner (Pfad), in dem die Bilder gespeichert wurden.

Bild laden 1 2l x|

Suchen in; I[':_} Insekt j & =5 B2~

Eigene Dateien

[*l2s
[ scharf

Dateiname: I j [:fonen I
[ ateityp: IGraphic Files j Abbrechen |

A

Sie kénnen durch Anklicken bei gedriickter Strg Taste alle Bilder zusammen auswéhlen, die Sie brauchen
und klicken dann auf "Offnen".

Bild laden il 2| x|
Suchen in; I&}Insekt j & & BB~

Desktop

4

Eigene Dateien

&scharf

[ ateiname: I"28.bmp" "01.bmp" "02 brap" "03.bmp"* "D4.brrj frien

D ateityp: IGraphic Files j Abbrechen |
F

Alle ausgewahlten Bilder werden geladen.
Der Fortschrittsbalken zeigt Ihnen den aktuellen Ladestand an, dessen Geschwindigkeit von der Zahl
der Bilder und vom Bildformat abhangt.

Progress i |

I

Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist bekommen Sie im "Scharfzeichnen" Fenster das erste Bild angezeigt

und die folgenden Button aktiviert:

."E'EScharfzeichnen

E

x|




Bedienfeld
Bild aus Melifenster Bild aus Anzeige . Bild & Mefafenster [~ Polynomfit
hinzufiigen entfernen B R I senden
Bild(er) von Daten- o P : 7
e = = SREEitEn Bild speichern Beenden

&nzahl Bider in Lists: 26 |Eli|d in Anzeige: 24 | |11 10,2006 |18:4D

In der Stausleiste wird die Anzahl der Bilder sowie das aktuell angezeigte Bild benannt.
Mit dem Bedienpult kénnen Sie die Bilder erstmal selektieren, indem Sie mit den Pfeiltasten alle Bilder einzeln

durchklicken und bewerten. Bilder die nicht geeignet sind, entfernen Sie mit "Bild aus Anzeige entfernen".
Wenn Sie damit fertig sind, klicken sie auf "Scharfzeichnen":

T TN

Bedienfeld
Bildl aus Merifenster Bild sz Anzeige ceharzeichnen Bildl & Merfenster [~ Polynomfit
hinzufiigen entfernen senden
Bild(er) von Daten- | Fostld . )
i e = | = | anzEiden Bild speichern Beenden

Anzahl Bider in Liste: 28 |Eli|d in Anzeige: 24 |11 10.2008 |18:41

Das scharfgezeichnete Bild wird jetzt dargestellt und der Schalter "Fokusbild anzeigen" aktiviert.
Mit dem Schalter kénnen Sie zurlick schalten auf die Einzelbilder und wieder auf das Fokusbild.

T
v

Bedienfeld

Bildd aus Melfenster SohaEeitiEn Bild an Melfenster [~ Palynomfit

Bild aus Anzeige |

hinzufigen ERtfernen =enden
Bild(er) von Daten- Fokushild ) _
t(rég)er lacien = | > | anzeigen Biled SDEICher[k Beenden

Ausserdem konnen Sie jetzt das scharfgezeichnete Bild in das Metric Messfenster senden oder direkt speichern.
Mit "Beenden" schliessen Sie das "Scharfzeichnen" Fenster.

Bild ins Metric Messfenster gesendet.

B|@| Bl=|¥|6| 2|o[X] TR &] 2




AutoCal Funktion: Unter Messsystem bearbeiten in der Metric Plus und MT finden Sie weitergehende Informationen tber die

Kalibrierwerte:
Metric Plus und MT bieten die Méglichkeit automatisch statt manuell zu kalibrieren.

Anzeige bei manueller Kalibration
Die Pixelgrésse in X und Y sind gleich

Melisystem hearh*iten

Anzeige bei automatischer Kalibration
Die Pixelgrosse in X weicht von der Grésse in Y ab.

Mefisystem bearbeiten

Das automatische Kalibrieren hat zur Folge, dass die Kalbrierdaten in X und Y unterschiedlich sein kénnen.

Eine weitere Hilfe beim Messen ist die Funktion: automatische Kantenfindung

hame Name
I!Zoorn 4,00 WSL 2x Izmm 4,00 WSEL 2%
Malieinhet MaRsinhait
mm hd | min - I
— Benutzerdefinierte Einheter — Benutzerdefiniene Einheten
Maleinhet Limrechnungzfaktar Maiteinhet Umrechnungstaktor
(1 Binheit = x mm} (1 Einhet = x mm)
=] Jss215s | [ | S
Hinzufiigen | Ertfernen Hinzutigen I Ertfernen
— Kalibration ~ Kabbration
Pixelgrife (%) 0,013 0,013 Pixelariie (XYY 0o13 om7
Walibrierfehler 0,009 0,008
)

Ok |

Zusatzlich wird der Fehler, der durch die Korrekturrechnung entsteht, angegeben. Der Gesamtgenauigkeit ist

dann die Summe aus

x|

der jeweiligen Pixelgrésse plus zugehérigem Kalibrierfehler.

Kalibration
Fixelgrifie (6] 0013 0,017
Kalibyrierfehler 0,009 0,003
(1)

x|




Automatische Kalibration: nur Metric Plus und Metric MT

Die automatische Kalibration ist in der Metric Plus und MT standardmassig enthalten. Ziel ist es, bei
Objektiven mit
Verzeichnungen oder bei Objektiven, die schrag auf das Messobjekt blicken, die Werte zu korrigieren und so

richtiges Messen zu
ermoglichen.

Voraussetzung ist eine Vorlage mit mindestens 6 (Horizontal) x 5 (Vertikal) gleichen Objekten in gleichem
Abstand zueinander, wobei die Anforderungen an die Genauigkeit hausintern festgelegt werden miissen.

Hier im Beispiel sehen Sie eine Punktrastervorlage mit je 2 mm Abstand in X und Y.

Catei Video Messen  FReferenz Dnﬁl.mn_!dﬂ. rl-hc_fﬁ-

S8 Ble) Sl=|#|s] blolx]| iR A 2 =
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Uber diesen Meniipunkt wird die automatische Kalibration ausgelést. Wenn Sie eine eigene Vorlage
verwenden, gehen Sie auf

den Menupunkt "Benutzerdefiniert". Wenn Sie unsere Vorlage verwenden, wahlen Sie die Nummer, die Sie
verwenden.

Die zugehdrigen Daten sind im Programm fest hinterlegt.

Einstellungen Tabelle Hife  Archiv

l Zeicherfarbe »
Strichskarke 4
Fank
Melsysteme 3

kalibrieren rnariell

Malistab senkrecht

Kalibriervorlage 1
Kalibrigrvorlage 2
Kalibriervarlage 3
Kalibriervorlage 4
EBenutzerdefinisrt

Metric Programmoptionen
Meniiauswahl
Schnellwahltasten

Einstellungen laden
Pasawart andern

Einstellungen speichern

Nach Ausldsen der Kalibration zeigt Ihnen der Fortschrittsbalken an, wenn der Vorgang beendet ist.

s

al

I I A

Nach Abschluss des Vorgangs sehen Sie einen Massstab mit den folgenden Angaben, sofern kein Fehler
aufgetreten ist:

Gesamtlange; Mass eines Teilstriches und in Klammern die durchschnittliche Pixelgrdsse.

Wenn der Pfeil statt des Fadenkreuzes sichtbar wird, kann bei gedriickter, linker Maustaste der Massstab
oder

auch das zugehdrige Infopflaster verschoben werden. Beim Verschieben des Massstabes wird das Infopflaster

mit

verschoben.
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Die Pixelgrosse wird "durchschnittlich" angegeben, weil die Grossen in X und Y unterschiedlich sein kdnnen.
Die genauen Werte finden
Sie unter "Messsystem bearbeiten".

enutzerdefinierte Kalibration

Hier stimmen die X-Werte (berein, aber die Y-Werte differieren stark zwischen Bild links und rechts.

Beispiel 2, einblenden einer Gittermaske mit 2 mm Raster. Trotz der Verzeichnung werden die Schnittpunkte
des Rasters in den
Zentren der Punkte eingezeichnet.

21618 it §l=1<1s| lolx| 3] &l 7| ]

Bei "benutzerdefinierter Vorlage" wird nach dem

Kalibriervorgang der Abstand
zwischen den Objekten abgefragt. Geben Sie hier den Wert ein und klicken dann auf OK. Anschliessend geht
es weiter wie oben.

Nach dem automatischen Kalibrieren werden alle Messungen und Refenzen den Verzeichnungen angepasst.

Beispiel 1, Messung Kreis zu Kreis, mit ovalen Kreisen. Beispiel 2: Kreise bleiben rund.

Messwerte sind richtig im Rahmen der Pixelgenauigkeit Messwerte mit grossen Abweichungen
bei manueller Kalibration

von 1 Pixel. in einer Richtung ( hier wurde in X - Richtung kalibriert).

Gerade im unteren Bereich haben wir eine asysmmetrische Verzeichnung von links nach rechts, die
ausgeglichen wurde.

Magliche Fehler bei der Autokalibration: Verschmutzung

Die Vorlage ist z.B. verschmutzt. Dadurch werden in einer Richtung mehr Punkte gefunden, als in der
Anderen.

Die Fehlermeldung lautet:

2: 3,143 mm




| Ja I Mein

Nachster Fehler:

Uberpriifen Sie die Vorlage.
Die Vorlage hat nicht die erforderliche Anzahl von Kalibrierobjekten.

Méglicherweise muss die Vorlage nur neu ausgerichtet werden, weil Punkte auf der Kante liegen.
Die Fehlermeldung lautet:

 autocalib =]
\?‘) ZU wenig K[jgrierpunkte.Wiederholen

Ja I Mein |

Nachster Fehler:

Die Vorlage darf nur in einer zulassigen Schieflage von 10 Pixeln unter das Objektiv gelegt werden, da
andernfalls
die Korrekturwerte zu schlecht wirden. Die Fehlermeldung lautet:

AutoCalib =]

\“?!) Raster der Kalibrierpunkte nicht waagerecht, Wiederholen

Ja I Mein |

Nachster Fehler

Vor der Wiederholung muss die Vorlage neu ausgerichtet werden. Benutzen Sie als Hilfsmittel ggfs. das
Fadenkreuz als Ausrichthilfe.

Die Vorlage ist so stark verzeichnet, dass die Korrekturberechnung einen Wert ergibt, der grosser als 1 Pixel
ist. Die Meldung ist mehr als

Hinweis zu verstehen, da die Verzeichnung vom Objektiv kommt und nur durch Tauschen des Objektives
behoben werden kann.

Die ermittelten Werte finden Sie auch unter " Messsystem bearbeiten" wieder.

[T T IR e L R T e TSR
[ Autocalib 1 |
|

| Objekkiv mit einem max, Fehler von (0,035, 0,0243 mm kalibriert, Akzeptieren?

Ja I MHein |

Erster Fehler:

Bei den Metric Programmoptionen der Metric Plus gibt es eine automatische Kantenfindung, die bei Bedarf
zugeschaltet werden kann. Automatische Kantenfindung funktioniert nuUr in gespeicherten Bildern!

Beachten Sie bitte, das diese Funktion von der Bildqualitat und vom Bildinhalt abhangig sein kann.

[~ DoubleCheck automatisch starten: Bevorzugtes Bildformat

¥ Fontspeichern JPEG ("jpg; "jped) |
[~ Ohbjektiv beim Speichern bestatigen L lg_j
¥ MelRwerthummern einblenden i=telon i et l1—j IT
¥ Tahelleneintrag mit rechter Maustaste Linientyp Fadenkreuz IE_j

I™ Datum/Uhrzeit einblenden I~ Abstandsmessungen in #-Koordinaten

T Livehbildhorizontal spiegeln 7 Automatischer Punkifang

I
IDeutsch j

QK |

Nach Aktivierung dieser Option kdnnen Sie beobachten, das beim Klick in die Nahe einer schwarzen Kante
der Klickpunkt automatsich an die Kante gesetzt wird.

Beachten Sie bitte, dass hier die Klicks in den schwarzen Bereich gesetzt wurden, damit der richtige
Ubergang gefunden wird.

Kante automatisch angetastet.
Messergebnis.
Originalabstand, aus dem der Punkt
geklickt wurde.

T—

Mit Autokalibration und automatischem Punktfang optimales
Pixellupe dient nur der Darstellung - wurde nicht genutzt.

x|

Pixel Lens




Z Webseitenvorschau
Exceltabelle Plus e ) % Seite einrichten. . \

Druckbereich 3
10— i
Durch die frei konfigurierbare Exceltabelle Plus in den Versionen Metric Plus und MT kénnen
verschiedene Protokollvorlagen fir die jeweiligen Messaufgaben erstellt werden. Das Messprogramm schreibt solange in diese Datei, bis ein neues "Speichern unter..." ausgefiihrt wird.
Ab dann wird in die neue Datei geschrieben. Vorher sollte die Vorlage erneut geladen werden, damit
Einrichten der Excelvorlagen Arbeiten mit anderen Excelvorlagen ein Protokoll ohne Messdaten vorliegt.

Bild 1 Image 4: Protokolle unter neuem Namen gespeichert
| .

Hilfe  &rchiv T Grifie

I .ﬂ&l él ﬂ E‘El ] | Camtasia Studia

j Eigene Bilder

|[ZJEigene eBooks
ﬁEigene PMusik.
|[Z)FastHelp Projects
Button fiir den Datenexport -j;DF fI"tEZ g
|Z)5naglt Katalog
Beim Klick auf den Button wird iiberpriift, ob im Verzeichnis C:\Eigene Dateien die Exceldatei Metric.xls %Me”ic Laks
vorhanden ist. Diese Metric.xls wird dann geéffnet und die Daten dorthin exportiert. @:ZEZ: EZ:Z o 3?2 E:
Ist die Datei nicht vorhanden, wird eine Standardvorlage angelegt und die Daten werden dorthin geschrieben. 5 ever Name 101 w2
Achtung: Mdglicherweise werden nicht alle Daten in die Tabelle geschrieben!
Die vorhandene Vorlage Metric.xls wird nicht verandert. Es werden Kopien der Metric.xls mit den
Erweiterungen
Datum und Uhrzeit gespeichert. ( Siehe Bild 2.) Die Dateien kénnen auch an anderen Orten mit "Speichern unter..." gespeichert werden.

. . . Metric merkt sich den Pfad bis ein neues "Speichern unter..." ausgefihrt wird.
Bild 2: Protokolle mit Datum und Uhrzeit werden angelegt.

Mame = I Gréife I Tvp

) Camtasia Studio Dateiordner

3 Eigene Bilder Dateiordner
|Z)Eigene eBooks Dateiordner
:ﬁEigene Musik Dateiordner
|ZJFastHelp Projects Dateiordner

) POF files Dateiordner

|2 5naglt Katalog Dateiordner

@ Metric, xls 14 KB Microsoft Excel
@Metric_ZDD?-DS-D4_14-40-42.xls 14 KB Microsoft Excel
@ Metric_2007-05-04_14-41-02,xls F5KE  Microsoft Excel
@ Metric_Z007-05-04_14-46-46, xls 14 KE  Microsoft Excel-,

Die Verwendung mehrerer Vorlagen erfordert die folgende Vorgehensweise:

Excel Gber den Excel Plus Button starten. Die angezeigte Vorlage Metric.xls schliessen.

Die gewiinschte Vorlage 6ffnen und dann direkt "Speichern unter..." ausfiihren und dabei einen neuen Namen
vergeben. Nur auf diese Weise bleibt Ihre Vorlage unverandert.

!@I Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format E

| 0 O mew... Skrg+H

T & Offnen... Strg+0
schliefien B

—;- & speichern Strg+5

A
_4_ @ Als Webseite speichern. ..

Arbeitsbereich speichern...

5
B N




Exceltabelle einrichten OO

Diese Exceltabelle ist frei konfigurierbar.
Wenn Daten nicht erwiinscht sind, I6schen Sie das entsprechende Keyword aus der Tabelle.
Nicht vorhandene Daten zu einem Keyword werden ignoriert und das Keyword geldscht.

Mit Hilfe einer Vorlage, die Variablen enthélt, lassen sich Protokolle schnell und einfach fiir die einzelnen
Messaufgaben erstellen:

Wichtig: Wenn die Keywords neu geschrieben werden, muss diese Syntax eingehalten werden
Dollarzeichen NUR GROSSE BUCHSTABEN und als Abschluss ein Doppelpunkt , Beispiel:
$VERSION:

Durch Verschieben der jeweiligen Variablen = Keywords in die gewlinschten Zellen, werden die Messwerte
und weiteren

Daten genau an die Stellen geschrieben, wo der Anwender Sie haben méchte. So bleibt auch die Mdglichkeit
bestehen,

bereits eingefligte Firmendaten dort zu belassen, wo sie sind. Liste der Variablen:

Hife  Archiv

g e Y el ]

T

Mit diesem Button wird die Datentibertragung in die Exceltabelle

ausgelost.
Bei jedem Klick wird in der Vorlage ein neues Tabellenblatt als Kopie des ersten Tabellenblattes angelegt.
So werden alle Messwerte zusammen mit dem passenden Bild in ein eigenes Tabellenblatt geschrieben.

Die Vorlage der Exceltabelle mit den Keywords sieht so aus: Fertige Tabelle

|@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Fenster ¥
| D @ﬂ|§@39! PBRES oo @& E A4 Ml 0 - El,“.o.rial
[BE'S] j =|

A | B | c i D | E
#GA0#
FVERSION: BTITLE:

FTEACHINTABLEMAME:
FOATE:
FTIME:

BIMAGE:

EEEE T
|

23 SPARAMETERLIST:
24 MEASUREWALUES:

b
oo

J |
0

ya ks

Die Variablen (Keywords) und ihre Bedeutung: Feld A1 hier als Beispiel #G40#

Im Feld A1 wird die GréR3e der Tabelle angegeben, die erforderlich ist, um alle Daten einzutragen.
Wird der Wert geldscht, wird eine GroRe angenommen. Es gehen vermutlich Daten verloren.

Ist der Wert zu klein, gehen ebenfalls Daten verloren. Testen sie die GréRe durch Andern der
Zellenangaben. Zu groRe Angaben fihren nur zu langeren Ubertragungszeiten.

$VERSION:
an dieser Stelle wird die aktuelle Programmversion eingetragen.

$DATE:
an dieser Stelle wird die aktuelle Tagesdatum eingetragen.

$TIME:
an dieser Stelle wird die aktuelle Uhrzeit eingetragen.

$TITLE:
an dieser Stelle wird der Programmname eingetragen

$IMAGE:240x180

ab diesem Feld wird das Bild aus dem Messprogramm mit der linken oberen Ecke eingetragen.

Die Zahlen hinter $IMAGE: geben die BildgroRe an, die in der Exceltabelle erscheinen wird.

Durch Uberschreiben passen Sie die BildgréRe an die Erfordernisse an. Es ist sinnvoll, das Bildformat
(Seitenverhaltnis) beizubehalten.

$PARAMETERLIST:
Objektivname, PixelgréRe und Maleinheit werden in die drei folgenden horizontalen Felder eingetragen

$MEASUREVALUES:
ab hier werden die durchgefiihrten Messungen untereinander mit den Ergebnissen daneben eingetragen.

$TEACHINTABLENAME:
Hier wird, wenn ein motorisiertes System vorliegt, der Name der Tabelle mit den Positionskoordinaten,
eingetragen.

So sieht die Exceltabelle nach dem Datentransfer aus:

|@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Fenster ¥
D2EHe SRY BRI o @& 6 82 6w - ,H.o.rial
35 | =]

A | B [ C | D | E |

Metric .04 hetric

22.05.2007
14:38:42

2@ O O
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'S_ystem I

| 0,017 mm
| Objekttyp Ergebnis ~ Ergebnis
1 Distanz CC_ ] 395
2 Distanz PP (Hilfslinien) | 5959
3 Winkel 3P | 46 502
4 Polygon | 6446

In der Metric MT sind die Hartemessungen nach Brinell und Vickers integriert.
Optional werden diese Messungen auch als Modul fiir die anderen Metric Versionen angeboten.

Die Messungen werden komfortabel mittels der hinterlegten Datenbank durchgefiihrt und die Ergebnisse
in eine frei konfigurierbare Exceldatei ibergeben.

Die Hartemessung finden Sie hier:

:"E'EMetric 8.04 Plus AutoCalib - D:Soko Daten',Bilder,Metric MT'Rhombus.bmp
Datei  Yideo ’M Referenz  Einstellungen Tabelle Hife  Archiv

=10l x|

:

= glE Distanz b'z Xl ' lﬁlélil

[atee = Krasﬂﬁendlfferenz

Winke! 3
Flache 3

Spezielle Kreismessungen 3
Radius

Curchmesser

O Freihandkreis

Kreissegment,
Zahlen

Densitameter

Abschalken I

Systerm  Zoom 4,00 VSL 2x Funktion Ergebnis




1. Harteprifung nach Brinell = =
‘System Zoom 4,00 VSL 2x Funktion Ergebnis

Hartemessung

i~ Priifverfahren
 Wickers
& Brinell

- Brinell

“orwshl Messung

HEWY 10/ 3000 R

Brinell. Benutzerdefiniert [y S
HEf 10 4 3000 Il 10,000
HEW 10 41500
HEWY 10 /1000

=4 14710,000

15,0
HEwA 10 £ 250
HEW 10 7100
HE 5 7730 2

Besnden |

Je nach gewahlter Priifart kdnnen die notwendigen Werte aus den Klappboxen angewahit werden, bzw. Daten zum
Prufvorgang zugefiigt werden. Nach Anlegen der Fadenkreuze an das Messobjekt wird der Messvorgang durch die rechte
Maustaste ausgeldst und der Messwert in die Tabelle geschrieben.

Bilder',Metric MT'Kreis Brinell.bmp i _|E||_§|
Datei Yideo Messen Referenz Einstellungen Tabele Hife Archiv

E=IE] Bl # @] afe|X| R & 2]

— Ohjekte —
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2. Hartepriifung nach Vickers

e ‘System Optik 1 Funktion  Winkel 3P Ergebnis
x|

—Priifverfatiren

% Vickers
" Brinell

i~ Wicker:

“orwahl Messung

Hy 4
Wickers: Benutzerdefiniert -
H I— 49,030
Hv 10

HY 30 "
HY 50 er Zplinder

HY 100 -
HyY 02 LI er Zylinder

Biegeradius I 0
Beenden |

Je nach gewahlter Prifart kdnnen die notwendigen Werte aus den Klappboxen angewahlt werden, bzw. Daten zum
Prifvorgang zugefiigt werden. Nach Anlegen der Fadenkreuze an das Messobjekt wird der Messvorgang durch die rechte

Maustaste ausgeldst und der Messwert in die Tabelle geschrieben. Zum Anlegen der Messlinien kann die Pixellupe
hilfreich sein.

' Metric 8.03 Plus AutoCalib - D:\Soko Daten'Bilder' Metric MT' Rhombus.bmp alﬂ.lﬂ
Datei Video Messen Referenz Emstelungen Tabelle Hife Archiv

=18 B)| Bl= s alolX TRl & 2
e, |

A 5

|5 |




. o . . . ) 1. Objekte erstellen
Metric MT beinhaltet folgende Funktionen, die in den anderen Metric Versionen nicht vorhanden sind:
1. Hartemessung nach Brinell und Vickers 2. Objekte konstruieren

2. Verknuipfung und Konstruktion von Objekten

. . . . Der Vorteil dieser Arbeitsmethode besteht darin, dass mehrere Messungen von einem Objekt aus gemacht
3. Beim Anschluss von Messwertgebern und Motorsteuerungen wird nur die Hardware benétigt. werden kénnen,

Sobald die Hardware installiert ist wird sie von Metric erkannt und beim Messen mit berlicksichtigt. ohne dass das Objekt selber immer wieder mit gemessen werden muss.




1. Objekte kénnen durch die Standardmessfunktionen oder die Objektfunktionen der Buttonleiste erstellt Objekte konstruieren:
werden.
Vor dem Objekte konstruieren kann es erforderlich sein, ein neues Koordinatensystem festzulegen. Dies
: geschieht
R Uber die "Ausrichtgerade".
Funkt im Messfenster erzeugen Als Beispiel nehmen wir hier zwei Punkte, anhand derer eine Ausrichtgerade bestimmt werden soll.

e ; Der Massstab ist waagerecht. Die zwei Punkte fiir die Ausrichtgerade sind gesetzt.
Mehrpunktlinie (Ausgleichsgerade)

anlegen
—_— e

Mehrpunkikreis erzeugen
P d 10 mm / 1 (@ px = 0,038)

Kreissegment mit 3 Punkien erzeugen

1: X: 10,613, Y: 11,062

[ - QO

Distanz zZwischen Objekten konstruieren

h: X: 20,138, Y: 14,063

P\

Winkel zwischen Objekten konstruieren

Ausgleichsgerade konstruieren

Uber das Konstruktionsfenster wurden beide Punkte Nach "Fertig stellen" wird der Massstab in das neue
Koordinatensystem

und dann Ausrichtgerade angewabhlt. gelegt. Alle Messungen beziehen sich jetzt auf das neue
System.

:"E“Eﬂbjekt konstruieren

zu konstruierendes Objekt

Konstruktionsfenster anzeigen

Ausrichtgerade
Messen abgeschaltet:
Messpunkte kdnnen nachtraglich fein justiert werden. |AusricMgerade
Abhangige Objekte werden automatisch nachgezogen.

Mr. | Tupe | Mame |
1 Punit
2 Purkt

Fertig stellen 1

10mm /1 (@




I —Ohjektfiter —

i ¢ Mr. | Type | Marme

1 Purikt =

1: X: 0,000, Y: 0,000 mr O2  Mehrpurktinie * alle
Oz Durchmesser LSC " Kreize
O+ Kreissegment -

L
E  Purkt el
& Punkt € Purkte
2: X: 9,986, Y: 0,000 1 a-z Durchmesger LSC  leteten 20

Erneute Anklicken des Button "Ausrichtgerade" schaltet wieder zurlick auf das Ausgangskoordinatensystem. R 1 SO

Beispiel 2: Objekt konstruieren

Es werden die gewiinschten Objekte in der Objekteliste angeklickt. Die mdglichen Objekte, die sich aus der
Auswahl

kontruieren lassen, werden in der Auswahlbox angeboten. Wahlen Sie das Objekt, das konstruiert werden soll
und

klicken dann auf "Fertig stellen". das Objekt wird konstruiert und der Objektliste hinzugefiigt.

In unserem Beispiel wird aus den Objekten 1,5 und 6 (alles Punkte) ein Kreis konstruiert.

zu konstruierendes Ohjekt
Punkt
Linie
hr. Tupe
1 Purkt Keizsegment
v |inkel
a: tehrpunktiinie
Oz Dwurchmesser LSC " Kreize
O Kreizsegment -
il
5 Punkl it
G Purkt = Punkte
" letzen 20
Fertig stellen Abbrechen
Nach "Fertig stellen" wurde der Kreis konstruiert und als Aus den Punkten 1,5 und 6 wurde der Kreis
7:D: 3,995 mm
Objekt 7 in die Liste eingetragen. konstruiert und graphisch eingeblendet.

:“E‘E Objekt konstruieren

zu konstruierendes Ohbjekt

Kreiz

% Kreiz




Mit der Metric zusammen kénnen externe Hardwarekomponenten zur Erweiterung folgendermassen eigesetzt
werden:
Messwertgeber: Messwerte von externen Geraten werden in die Metric eingelesen und bei
Messungen
bertcksichtigt und angezeigt.

Motorsteuerungen: Motorsteuerungen werden direkt von der Metric angesprochen und gesteuert.
Dabei ist es unerheblich, ob die Motorsteuerungen wiederum mit Messsystemen
arbeiten oder nicht.

Metric ist in der Lage, Messwertgeber bei den Messungen zu beriicksichtigen.
Die Signale der Messwertgeber werden (iber Standardhardware von IBR angekoppelt und dem
Messprogramm Metric (iber eine DLL zur Verfligung gestellt.

Die von den Messwertgebern gelieferten Messwertanderungen werden bei den Messungen bericksichtigt und
erlauben so
prézise Messungen liber den gesamten Verfahrbereich incl. Sehfeld der Kamera.
Die Ankoppelung erfolgt iber USB (bevorzugt) oder RS 232 Schnittstelle.
Weitere Hardware, die liber RS 232 angeschlossen werden kann, sind:
Marzhauser SCD 2 oder 3
Accurite QuadraCheck QC100 /200
Heidenhain IK 220

Da alle Daten der Messwertgeber intern verwaltet werden, muss der Anwender nur die graphische Darstellung
einrichten.

Der Einrichtvorgang ist einfach gehalten.
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Um die Messwertgeberverschaltung einzurichten gehen Sie wie folgt vor:

Priufen Sie durch I6schen der Tabelle und erneutes Messen und Bewegen der Tische, dass der Messwert korrekt

Flhren Sie eine Messung durch, z.B. Radius, und schliessen sie mit der rechten Maustaste ab. mitlauft.
Bewegen Sie den Messtisch in beide Richtungen, X und Y, und beobachten, ob der Messwert mit dem
Messpunkt in die gleiche Richtung verschoben wird. Date Vdeo Messon Referonz Enstolungen Tobell Hife Archiv

=08 B Bl=#(s| x| R &l 7

Datei Video Messen Refererz Einstelungen Tabele MFe Archiv
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1: R: 113 862 yum
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Wenn alle stimmt, speichern Sie die Einstellungen, damit nach dem nachsten Programmstart auch wieder alles
OK ist!

Wenn das nicht der Fall ist, klicken Sie im Messwertanzeigefenster im Meni "Einstellungen” auf "Verschaltung".

|
Einstellung
i auf Nu%etzen
Y auf Mull setzen
#und ¥ auf Mull setzen

Zwei Punkke referenzieren

Setup der Messkarte

Yerschaltung

Auf dem Fenster "Verschaltung" konnen Sie alle erforderlichen Einstellungen, ohne Hardwareanderungen,
vornehmen, um die

Graphik an die Messwertgeber anzupassen. Klicken Sie einfach die erforderlichen Checkboxen an und dann auf
OK.

i

I_%}{ regieten

I ¥ negieren



Die Module von IBR erlauben das Auswerten von Gebersignalen verschiedener Hersteller uber eine
Standardschnittstelle. Die Wandlung der Signale erfolgt in den Hardwaremodulen und die Werte werden dann
an den Rechner Ubertragen.

Alle Standardsignale, wie 1 Vss, 4 bis 20 mA oder TTL kdnnen mit Standardmodulen von IBR ausgewertet
werden.
Sonderanfertigungen sind nach Absprache madglich.

Unterstltzte Hardwarehersteller sind zum Beispiel:

Mitutoyo mit den Digimaticspindeln
Sylvac mit den Messschrauben
Nikon Messmikrokope

IBR Module werden nur von der Metric MT ausgewertet. Metric MT erkennt automatisch, wenn IBR Module
vorhanden

sind und wertet diese aus. Auch wenn die Module nachtraglich angeschlossen werden oder geéndert werden,
muss an der Messsoftware keine Anderung vorgenommen werden.

Das Einrichten der IBR Module ist einfach.

Metric ist in der Lage, mit Motorsteuerungen zu kommunizieren.
Bisher sind Steuerungen der Firmen
MICOS - die Schrittmotorsteuerungen der SMC Serie
LANG - die Schrittmotorsteuerungen der LStep Serie
Prior Schrittmotorsteuerung
Wienecke & Sinske DC Steuerung

in die Metric integriert worden.

Mit dem Teach-in Verfahren kdnnen Messtabellen erzeugt und die zugehérigen Soll-Messwerte dazu
gespeichert werden.

Die von den Steuerungen gelieferten Verfahrdaten werden bei den Messungen bericksichtigt und erlauben so
prazise Messungen Uber den gesamten Verfahrbereich incl. Sehfeld der Kamera.

Da die Steuerungen alle Daten liefern, die gebraucht werden, muss der Anwender nur die Anpassungen an die
graphische
Darstellung einrichten.

Nach dem Programmstart erscheint immer, sofern eine Steuerung angeschlossen und vom Programm erkannt
wurde, die Abfrage: Mit Motoren starten: ja oder nein. So kann das Messprogramm ohne die Motorsteuerung
benutzt werden, wenn die Verfahrachsen nicht bendétigt werden. Zum Unterbrechen der folgenden, bei "Ja"
angeklickten,

obligatorischen Initialisierungsfahrt, ist ein "Stop" Button vorhanden.

|



Bevor Sie die Motorverschaltung priifen und einstellen, muss das System kalibriert worden sein.

Um die Motorverschaltung richtig einzurichten gehen Sie wie folgt vor:

Flhren Sie eine Messung durch, z.B. Radius, und schliessen sie mit der rechten Maustaste ab.

Datai  Video Messsn Refersnz FEinstebungsn Tabele Hilfs Archiv

¥ 1Y yertauscher]

I_%K negieren

™ ¥ negieren

OK Abbrechen

1. Das die Werte der Motorachsen X und X vertauscht werden

=(8|&| i@ S=|¥|s| o|x| iR & 7

Fahren Sie mit dem Joystick oder den Pfeiltasten die Motoren in X und in Y eine kurze Distanz. Der Messwert (gelber Kreis) muss mit
dem schwarzen Punkt in die gleiche Richtung X und Y fahren. Sollte das nicht der Fall sein, kdnnen Sie die folgenden Korrekturen

Uber die Metric Programmoptionen vornehmen:

Motorverschaltung anzeigen:

nZlEinstsIIungsn Tabelle Hife ¢

Zeichenfarbe 3
Strichstarks 3
Font

Melisysteme 3
Kalibrieren 3

Malstab senkrecht

MenCauswahl
Schnellwahltasten

Einstellungen ladzn
Passwort dndern

Einstellungen speichern

I~ DoubleCheck automatisch starten

I¥ Fontspeichern

¥ Objektiv heim Speichern hestatigen
¥ MeRwerthummern einblenden

I¥ Tabelleneintrag mit rechter Maustaste
I~ Datur/Uhrzeit einblenden

I~ Livebild horizontal spiegeln

MUtUNerEchaHung |

Es erscheint die Option: Motorverschaltung (nur bei angeschlossener Steuerung!)

ric Programmoptionen

Bevorzugtes Bildformat

[sPEG ting; ~inen) =
Fe
Mauszeiger in Melfenster |1_ﬁ | _|_
o

Machkommastellen

Linientyp Fadenkreuz

[~ Abstandsmessungen in }Y-Koordinaten

Deutsch j
Ol

2. Das die Anzeigewerte der Achsen X und Y negiert, d.h. umgekehrt werden.
Damit sind Sie in der Lage, alle notwendigen Anpassungen ohne Hardwareénderungen, vorzunhemen.
Priifen der Einstellungen durch Léschen der Tabelle, erneutes Messen des Radius und anschliessendem Verfahren des Messpunktes.

Datei Video Messen Referenz Enstelungen Tabele Hife Archiv
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Teact
Teachin
pteion o N i ) s e[ ) ] | [ .08 [ e A i
| o I S R e S = - ewm Inels
T N S T [ S (ST O s —

Die gelbe Graphik fahrt jetzt mit dem Punkt in die gleiche Richtung. Jetzt missen diese Einstellungen gespeichert werden!

Nach Anklicken dieser Option erscheint ein Fenster, bei dem Sie die Optionen festlegen kénnen:
Durch anklicken der Checkboxen werden die Funktionen aktiviert oder deaktiviert.

ol




Allgemeines

Die Videology Kamera ist eine analoge Kamera, bei der Zoom und Fokus motorisch betrieben sind.
Die Kamera wird kalibriert ausgeliefert. Sollten beim Uberpriifen der Kalibration Abweichungen auftreten,
ist die Kamera defekt und muss zum Lieferanten eingeschickt werden.

Zur Kamera ist ein Framegrabber oder ein Analog auf USB Schnittstellenwandler erforderlich.
Zoom und Fokus werden lber eine RS 232 Schnittstelle gesteuert.
Die Schnittstelle wird automatisch gesucht ( Com 1 bis Com 3 ), kann aber auch manuell angewahlt werden.

Einstellungen
COMz2
COM3
| il
I il

Fir die Kamera sind zwei Objektive verfugbar, die als Vorsatzlinsen fest mit einer Kamera verbunden werden.
Ein Wechsel der Objektive ist nicht ohne besondere Massnahmen mdglich, da die Objektive mit dieser
Kamera zusammen kalibriert wurden. Beachten sie auch das Einrichten der Kamera beim Messen.

Die Videology Kamera bietet folgende Funktionen in Zusammenhang mit der Metric Software:

P £ Datel Yideo Messen Referenz Einstellungen Tabelle  Hilfe
ol sial ol _
Einstellungen = n é E‘ @|h|¥|ﬂ| ::L\:'lnlxl L] @' él il i?l

4l S mm /0,5 (@ px = 0,016)
Il Wil
i Wil
I I
y ®

d

_ | Swstem Sustem 1 Funktion Erask

Die Bildfelder kdnnen in zehn Stufen per Button angefahren werden. Die Stufen sind in verniinftige
Grossen gestaffelt, so daB sich die Bildfelder Gberlappen.

Zum Prifen der Kalibrierung ist eine Vorlage im Lieferumfang. die mit der Autokalibrierfunktion der Software
verwendet wurde. Zur Vorlage wird ein Werksprifprotokoll geliefert.



Technische Daten der Vorsatzobjektive. 1. Die Zoomstufen.
Die Videology Kamera besitzt einen motorischen Zoom und einen motorischen Fokus.
Objektivbezeichnung Arbeitsabstand Bildfelder Da die Kamera hier zu Messaufgaben eingesetzt wird, wurde die Autofokusfunktion abgeschaltet.
Statt dessen wurde zu jeder Zoomposition die zugehorige Fokusposition ermittelt und gespeichert.
Makro VO f= 85 ca. 85mm ca. 5-31mm
Makro VO f = 240 ca. 240 mm ca. 10 -210 mm Grundvoraussetzung:

der Arbeitsabstand Kameraobjektiv zum Objekt wurde exakt eingestellt.

Das kann mit Hilfe eines Messgerates erfolgen oder die Kamera kann in der hdchsten Vergrosserung,

die der Stufe zehn entspricht, auf das Objekt fokussiert werden. Dieses Einrichten gewahrleistet, das

alle anderen Zoomstufen auch scharf abgebildet werde. Das automatische Scharf stellen darf hier nicht als
Autofokus

interpretiert werden!

Die Kamera wird also folgendermassen angesteuert:

es werden werkseitig zehn Positionen uber den Zoom festgelegt. Die daraus resultierenden Bildfelder wurden
so

gewahlt, dass eine sinnvolle Uberlappung der Bildfeldgrossen entsteht.

Zu jeder Zoomposition wird der Fokus ermittelt und gespeichert. Wenn die Kamera richtig justiert wurde,
werden

alle Positionen scharf abgebildet. Das bedeutet, dass immer in der hochsten Vergrosserung nachfokussiert
werden muss,

wenn unterschiedlich hohe Objekte vermessen werden.

2. Die Parzentrizitat

In jedem Zoomobijektiv werden Optiken bewegt. Das hat immer zur Folge, dass das Zentrum des Bildes
wandert.

Beispiel:

Fadenkreuz ist im Zentrum des Bildes Fadenkreuz bleibt im Zentrum des Bildes aber
das

Objekt ebenfalls zentriert in Zoomstufe 1 Objekt ist bei Zoomstufe 2 aus dem Zentrum
gewandert




EIF

Dieses Verhalten ist bei einigen Anwendungen nicht erwiinscht, bzw. zulassig. Um den einmal festgelegten
Bezugspunkt

in den Zoomstufen zu erhalten, ist bei der Videology Kamera folgende Lésung programmiert worden:
Uber das Menii wird das einfache Fadenkreuz aufgerufen

Das Fadenkreuz ist nun beweglich

Messen Einstelungen Tabele Hife
B [ Fadenkreuz fest
aja|MCETE

Maske 3 einfach, drehbar

Text mit Kreis doppelt

Texkt mit PFeil doppelt,drehbar

Texteingabe wariable Winkel

Scharfzeichnien W-wiinkel

aus

Ziehen Sie das Fadenkreuz wieder ins Zentrum Jetzt klicken Sie nochmal auf die eingestellte
Zoomstellung
des Objektes. Die Fadenkreuzposition wird fur das "feste

Fadenkreuz" hinterlegt.

I Il

Zoom: 1075

So kann fir alle Zoompositionen das feste Fadenkreuz zentriert werden, das heisst, das der einmal
festgelegte

Zentrumspunkt erhalten bleibt. Es ist sinnvoll, bei der h6chsten Vergrosserung den Bezugspunkt zu setzen, auf
den

dann alle anderen Zoomstufen einjustiert werden. Dabei sollte natirlich die Kamera mechanisch auf diesen
Punkt ausgerichtet werden, um die Abweichungen in Bezug auf die Kamera zu minimieren.



Fir die Metric Versionen wurde eine Bildarchiv, Metric PA, geschaffen, das direkt mit Metric

kommuniziert. Bilddaten und Messwerte werden im Archiv separat verwaltet. Inhaltsverzeichnis
Ausserdem findet eine Uberwachung der Objektive und Kalibrierdaten statt.

1. Allgemeines
Die Bedienoberflache nach Programmstart:

2. Installation der Datenbank

Offnen Sie das gewiinschte Projekt (Archiv) durch Doppleklick an der linken Seite, wo der schwarzue Pfeil zu sehen ist
oder markieren das Projekt an der linken Seite und klicken dann oben auf den zweiten Button von links. Weiter

3. Einrichten der Benutzer
SlNeteEa =loix| 4. Anlegen von Projekten in der Datenbank
Datei Bearbeiten Projekk [Datensatz  Extras 7
D |c|es| #h|24|34] Bilder importieren
Projekt D atum Anwender D ateispeicherformat Kommentar m im Projekt
» |Archiv 1 17.01.2007 Administrator g
Projekt 2 17.01.2007 Administrator irg Funktionsubersicht
WWorkgroup 3 17.01.2007 Administrator irg
Mainarchive 17.01.2007 Administrator g
[+] | 2
: | 1/4 5 |
| Benutzername Administrator 17.01.2007




Die Datenbank Archiv wurde speziell fir Metric entwickelt, damit durch einfache Bedienbarkeit Bilder Das Bild wird direkt von Metric in das Archiv ibergeben. Ein Ubergabefenster mit folgenden Eigenschaften

von einem Programm zum Anderen tibergeben werden kénnen. Diese direkte Kommunikation beinhaltet wird angezeigt:

die getrennte Verwaltung der Bilder und der Messdaten. Somit kénnen die Bilder jederzeit wieder separiert

werden. ¢ bis zu 12 Eingabefelder, die wahlweise als

Um das Archiv in Betrieb nehmen zu kénnen, sind zwei Schritte erforderlich: - Klappboxen, die mit vorgergebenen Begriffen gefiillt werden, die den Bildern zugeordnet werden
kénnen

1. Die Datenbank zu installieren
oder als
2. Die Datenbank einzurichten
- eine einzeilige, frei beschreibbare Textbox eingerichtet werden kdnnen.

« eine mehrzeilige Textbox fiir Berichte

Ausserdem werden zu jedem Bild gespeichert: Datum, Uhrzeit, Bediener, Index und die Daten aus dem
Ubergabefenster.

Bei der Ubergabe von Bildern ins Messprogramm wird gepriift, ob das Objektiv (Messsystem)
- namentlich noch vorhanden ist
- nachkalibriert wurde
- noch die gleiche Masseinheit hat
Bei einer Veranderung wird ein temporares Objektiv mit den zugehdrigen Bilddaten angelegt.
Die Bilder kdnnen mit suchen, sortieren und extrahieren verwaltet werden.
Uber den Viewerexport kénnen neue Bilder extrahiert und ausgelagert werden.
Fur Servicezwecke steht ein kostenloser Viewer zur Verfugung.
Direkte Excelanbindung erlaubt den Export von Einzelbildern, Extrakten oder ganzen Archiven in Excel.
Der Import bereits vorhandener Bilder ist natirlich moglich.
Das Archiv ist netzwerkfahig und verfligt Uber eine Nutzerverwaltung.
Es kénnen einzelne Projekte im Archiv angelegt und den Benutzern zugeordnet werden. Nach der Anmeldung

werden
nur die dem Nutzer zugeordneten Archive in einem Fenster zur Auswahl angezeigt.



Das Installieren des Datenbankprogramms wird in zwei Schritten durchgefiihrt.

Einrichten der Datenbankverbindung
1. Das Einrichten der Datenbank lokal oder auf einem Server.

. . . . Bei der Installation wurde in das Programmverzeichnis neben das eigentliche Archiv auch ein Programm
2. Das Anbinden der Arbeitsstationen an die Datenbank. ,SetArchive® installiert. Flihren Sie dieses Programm jetzt aus.

Schritt 1: Es erscheint das folgende Fenster. Das Programm schlagt automatisch die Windows

) . N . . . Systemsprache vor.
Anschliessend wird das Archiv mit Benutzern und Projekten eingerichtet Wahlen Sie die Option "An vorhandene Datenbank anschlieBen oder "Neue Datenbank erstellen".
Es empfiehlt sich, erst die Benutzer und dann die Projekte anzulegen. Klicken Sie anschliessend auf weiter.
_(o x|
" An eine vorhandene Datenbank anschlieben?
Datenbank: C:\Programmebetric PAY Ll
“Weiter Abbrechen

Wenn eine Datenbank vorhanden ist und die Option "Neue Datenbank erstellen" aktiviert wird,
erscheint auf dem Fesnter eine Warnmeldung:

=10l x|

" An eine vorhandene Datenbank anschlieen?

Datenbant: C:WProgrammeiMetric P b |

Die alte Datenbank wird Uberschrieben. Alle Daten gehen verloren!




Weiter Abbrechen

Schritt 2: Wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem das Archiv installiert wurde oder werden soll.
Von hier aus wird das Einrichterprogramm Dateien kopieren.

Speicher in: |'\j Metric P& j d & -

L) Soko Bank
|2 iewer
MetricPa.mde

D ateiname:

j Speichern I
j &bbrechen |

4

Dateityp: IAccess [*.mde)

Fir einen einzelnen Computer, kann dies ein lokales Laufwerk sein. Falls das Archiv im Netzwerk betrieben
werden soll, wird typischerweise ein Laufwerk und Ordner auf dem Server im Netzwerk ausgewahit.

ACHTUNG: Das gesamte Archiv kann im Laufe der Arbeitszeit — je nach gewéahltem Bildformat und Anzahl der
Bilder — einen erheblichen Speicherplatz beanspruchen. Wahlen Sie daher einen Speicherort, von dem Sie
ausgehen koénnen, dass er in Zukunft genug freien Platz hat, um das gesamte Archiv zu beherbergen.

Wenn Sie bereits ein Archiv installiert haben, darf hier kein neues Archiv installiert werden, sondern es muss
die Verbindung mit dem bestehenden Archiv hergestellt werden. Wahlen Sie den (Netzwerk-)Pfad des
bestehenden Archivs an. Und klicken Sie ,Weiter"

Schritt 3: Die eigentliche Datenbank ist mit einem Passwort geschiitzt. Dieses Passwort sollte nur dem
Administrator bekannt sein. Es ist fir den Betrieb der Datenbank NICHT erforderlich, dass ein Benutzer dieses
Passwort kennt. Das Archiv-Programm nutzt dieses Passwort, um sich bei der Datenbank zu autorisieren.
Geben Sie jetzt bitte ein Passwort ein, dass fir die Verschllisselung der Datenbank genutzt wird.

ACHTUNG: Dieses Passwort wird in Zukunft nur dann gebraucht, wenn Sie weitere Arbeitsstationen an das
Archiv anhangen wollen. Dieses Passwort muss daher sorgféaltig aufbewahrt werden.

VORSICHT: Wenn Sie dieses Passwort vergessen und die letzte Arbeitsstation aus dem Archivnetzwerk
entfernt, wurde besteht KEINE Mdglichkeit mehr an die Datenbank zu gelangen. Fertigen Sie auf jeden Fall ein
Backup von Ihrer lokalen Programminstallation an, mindestens jedoch die Datei ,MetricPA.dat"

Wenn Sie an eine bestehende Datenbank anknuipfen wollen (s. Schritt 3) dann mussen Sie hier das Passwort
angeben, dass Sie bei der Einrichtung verwendet haben. Wenn Sie eine neue Datenbank einrichten, kénnen
Sie hier ein beliebiges Passwort verwenden. Bewahren Sie dieses Passwort IMMER sorgféltig auf.

=10l]

Geben Sie ein Passwort flr die Datenbank ein! Dieses wird
zuklinfig nur flr das Anhangenen eines weiteren Clients
gebraucht.

NewPassword

Zumick wheiter

Abbrechen

Das Archiv ist nun vollstandig installiert und mit der Datenbank verbunden.

setarchive ]

FKonfiguration erfalgreich durchgefihrt




Nach dem Programmstart mit dem Passwort (bei Auslieferung leer, einfach OK klicken) ist der Administrator

auf der Seite, auf der die vorhandenen Projekte angezeigt werden.

_loix|
Datei Bearbeiten Projekk  Datersatz  Extras
#2131
Projekt D aturn Anwender D ateizpeicherformat K.ommentar
p |Bildarchiv 19.04.2006 Adrninistrator o=} Unsere Bilder
Ferigung 19.04.2006 Adrninistrator =]
‘ | 142 = |
27082006

| Benutzername Administrator

Gruppen

Mitglied von

Administratoren

Adrministiatonen

Beenden

Das Anlegen der Benutzer erfolgt (iber das Menu
Extras - Administration - Benutzerverwaltung

ojekt  Datensatz | Extras F
l zl Diashop
A

Es erscheint folgendes Fenster:

Benutzerverwalbung

Ber ling |Grupp r

B vt

1 Berechtigungen I

Benutesr ! Adrministrataor

Meu |

Andem I Mutzer lnzchen |

=

it

Klicken Sie auf "Neu" und es erscheint das Fenster:

Benutzer

Benutzemanme

INeuer Benutzer

Pagzwort |gggg

B L

[~ Berutzewewaliung

™ Datenbankpflege

[ Projekt hinzufugen
[~ Projekt lesen

[ Projekt bearbeiten
[~ Projekt loschen
[~ Projekt expoitieren

I Messdaten hinzufugen
™ Messdaten lesen
I Messdaten bearbeiten

I~ Messdaten laschen

Ok

Abbrechen

Geben Sie nun den Benutzernamen in das Textfenster Benutzername ein,
indem Sie das vorhandene "Neuer Benutzer" (iberschreiben.

Bei Bedarf vergeben Sie ein Passwort anstelle von 0000.

Der Benutzer kann das Passwort spater in der (ibliche Weise andern unter
Extras - Optionen - Passwort.

Durch Anklicken der folgenden Checkboxen werden jedem Benutzer die
angegebenen, grundsatzlichen Berechtigungen fiir das Archiv erteilt.

Weitere Berechtigungen kdnnen bei Bedarf Gber die Gruppenverwaltung
und Berechtigungen bei Projekten erteilt werden.

Gruppenname

=

IFarligung 4

I~ Projekt hinzufiigen
[V Projekt lesen

[¥ Projekt bearbeiten
I~ Projekt [oschen
I~ Projekt expartieren

I~ Messdaten hinzufligen
I~ Messdaten lesen
I~ Messdaten bearbeiten

I~ Messdaten lozchen




x| o | Anlegen von Projekten 00

Uber das Menii Projekt - Neu oder den Button 1 wird folgendes Fenster

s aktiviert:
B i 1| Grupper t Berechligungen I

" Benulzer ' Gruppen Projekte Datei Bearbeiten Projekt Datensa

|Admiridﬁlmen Ml %ll Ell

Projekt

Bildarchiv
Ferigung

b 4

Es erscheint das folgende Fenster:

: Projekt
[ Projekt lesen I Messdaten hinzufugen Projekt IArchiv
[~ Projekt beatbeiten [~ Messdaten lesen -
[~ Projekt loschen I~ Messdaten bearbeiten Dateispeicherformat m Kommentar Failigung 205
[~ Proiekt exportieren I~ Messdaten lischen _ Uberschift
W Lt M1 [Kurde
{ibemehmen | I~ Index M 2 [Frodukt
— [V Datum ¥ 3 [Eigebris
J v Zeit 4
[V Anwendes rs5 |
[V Kommentar re |
1B
e |
rs |
10 |
i
1o
Einstellangen kopiren Zuiick || weiter | abbrechen

Tragen Sie als Erstes den Namen des Projektes in das Textfeld ein.
Zu dem Projekt konnen Sie weiteren Text im Kommentarfeld eingeben
Mit der Auswahlbox "Dateispeicherformat” legen Sie das Bildformat
fir diese Projekt fest.

Im Feld "Uberschriften" kénnen Sie auf der linken Seite vorbelegte Felder
durch aktivieren der Checkboxen einschalten.

Auf der rechten Seite kénnen Sie 12 weitere Uberschriften fiir Felder
vergeben, die im nachsten Schritt als Auswahlbox oder Textfeld
definiert werden. Die Uberschriften kdnnen bei Bedarf spater geandert
werden.

Klicken sie auf "Weiter"
Das folgende Fenster zeigt ein Beispiel mit zwei Auswahlboxen

und einem Textfenster. Sie sehen links die Uberschriften, die Sie im letzten
Schritt eingegeben hatten.



Dropdauin Beim Arbeiten mit dem Archiv gibt es einige Funktionen, die speziell auf die Zusammenarbeit mit dem Messprogramm
Kunde W ke j ﬂ l—_’HDﬂmam = Metric ausgelegt sind:

AT ¥ [oord j ﬂ |M888dﬁieﬂlﬁ 'l Die direkte Kommunikation der Programme bietet die Moglichkeit, Bilder an das andere Programm zu senden und
Ergebnis | die Messwerte zu verwalten. Ausserdem ist ein Export in Excel oder in eine Datenbank mit Viewer méglich.

Das gedffnete (hier noch leere) Projekt zeigt die angelegten Infofelder.
Bilder kdnnen von der Metric Messsoftware direkt ins Archiv gesendet oder von der Festplatte geladen werden.

B [= |
Datei Bearbeiten Frojelt Datensatz Extras 7
D slgilzi s = Bl
| Daten Ubersicht x|
| Archiv 1
I [ atum }Zeit |Anwender | |hdex | Fommentar | Eunde [ Produkt [ Ergebis
Einshedhmgmkupia‘enl Zuniick Fertig I Abbrechen
[<] | r

Klicken Sie auf Fertig und es erschint ein Fenster, mit dem Sie weitere
i i 0 i~ Detail
vorhandene Benutzer diesem Projekt zuordnen kénnen. = T K | =

Weitere Nutzer

D aturm Produkt

Fertiung 2 Zeit [ Emehis
Anwender Jaob-Mummer
Index I—

El

_<| #
& | % | 070 ¥ | | | Senden an Metric | An Excel senden Beenden |

| Benutzemame Administratar | 17.01.2007

0K |

Nach O.K. ist das Projekt fertig eingerichtet.



_ |< : _ > - = =
Benutzername &dministrator

Das Archiv ist flr die direkte Kommunikation mit dem Messprogramm Metric "Senden": sendet das ausgewahlte Bild an das Messprogramm Metric.

ausgelegt. Wenn Sie iber das Meni Archiv - Bild an Metric senden ein Bild

vom Messprogramm an das Archiv senden, erscheint diese Eingabemaske, Dabei werden automatisch das zugehdrige Objektiv angewahlt und die Messwerte angezeigt. Objektivname,
die Sie auch Uber das Men( "Datensatz - neu" oder den Button 1 bekommen: Kalibration und Masseinheit werden verglichen und bei einer Veranderung angezeigt. Die Messwerte werden

getrennt von den Bildern verwaltet. Sie haben nun die Mdglichkeit das Bild mit den Anderungen ins Archiv

zuriick zu senden oder das Bild nocheinmal neu anzulegen. Das entscheiden Sie (ber das Men( im

Jipfad und Biddatei singeb Messprogramm:
i il "Archiv - Neues Bild an Archiv Ubertragen" oder "Archiv - Aktuelles Bild ans Archiv zuriicksenden"

|E:\Bilder\B lg=meinaTI-Halbleite Bilddatei I
Kunde I Haffmann j
Frodukt | Messchisber Ll
Ergebiniz | 0.

D atumsstempel Zeitstampel Index .

[15.05.2005 [21:40:48 |

Kommentar

Kein weiterer Vorgang ;l

d (] 4 Abbrechen

Geben Sie zum Bild die zugehorigen Daten in die Textfelder ein und wahlen aus den Auswahlboxen die
festgelegten Begriffe aus. Klicken sie auf OK und das Bild ist in der Datenbank archiviert.

Vorhandene Bilder werden Uber den Button "Bilddatei" mittels einer Standard-

Windowsfunktion auf der Festplatte oder anderem Datentrager ausgewahlt und Uiber diese Eingabemaske
importiert.

Weitere Funktionen:

- Dista
o |3 Funde
% Datum [13.04 2008 Produkt

Zeit 1946 45 Friifergebniz

Anwender & drninistrator ndchste Stufe

Index |1




Anzeigen von Bildubersichten: Bei den Funktionen im Archiv geht es darum, Bilder denen bestimmte Daten zugeordnet wurden, wieder zu
finden.

Mekric PA Dazu gibt es zwei Mdglichkeiten:

Datei Bearbeiter  FProjekt  Datensatz  Extras 7 1. Bilder sortieren

NI R R

1 2 3 4 5§ 6 7 8

2. Bilder zu selektieren oder zu exportieren Uber definierbare Filter

Uber den Button7 erhalten Sie eine Ubersicht des Archivs mit kleinen Bildern, sogenanten Thumbnails.
Wenn Sie den Button 8 anklicken, kénnen Sie bei einer Grossbildanzeige durch das Archiv blattern oder eine
Diashow starten.

Die Button 3, 4, 5 und 6 erlauben das Suchen, Sortieren und Filtern von
Bildern in der Datenbank.

Blattern im Archiv:
Mit den Pfeiltasten unten links kommem Sie an den Anfang bzw. das Ende
des Archivs oder Blattern von Bild zu Bild.

—Detail
ID |‘| 05 Kunde
it 27 (06 2005 Pradukt
Zeit 200857 Friiferaebriz
Anwender B SR nachate Stufe
Inde I

15/18 ¥ | 3| | Senden an Metric An Excel senden

Tawntranmarna fdraimick ke




Die Filterfunktion des Archivs starten Sie mit dem Button:
Sortieren kénnen Sie Uber die Button AZ in aufsteigender und ZA in absteigender Reihenfolge:

Datei Bearbeiten Frojzkl  Datensatz  Extras

Datei Bearbeiten Frojekt  Datensatz  Extras 7

Beim Sortieren der Daten haben Sie folgende Mdglichkeiten:

nachste Stufe =

Operatoren “ergleichswert

Klicken Sie in der ersten Zeile des Projektes in das Feld, das als Sortierkriterium dienen soll. Sl
Hier ist als Beispiel die Zeit gewahlt, zu dem das Bild ins Archiv ibergeben wurde.

» graler IMessraum 0
< kleiner

aten (ibersicht

Nach Klicken auf Button AZ ergibt sich die folgende Sortierung:

Daten Ubersicht

Und nach Klicken von ZA:

Daten Ubersicht

|] Dratum Zeit Anwender Index Kommentar Kunde
p 107 27082008 | 201530 |Administrator Opel

106 27.08.2008 [20:07:25 | Administrator

105 27.08.2006 | 20:06:57 | Administrator

12 19.04.2006 | 195332 |Administrator 1 M eier
11 13.04.2006 |19:5%31  |Administrator 1 I eier
10 13.04.2006 | 195229 |Administrator 1 I eier
9 19.04.2006 | 195228 |Administrator 1 teier

<=kleiner gleich
»=grober gleich AN R

10 Ciatum it Anwender Index Komrmentar Kunde M
| ] 19.04. 2006 Administrator il Das Teil wurde gepriift Meier oK | Abbraghion | s
4 19.04.2006 [13:53:22 | Administrator 1 heier
5 19.04.2006 [ 135323 |Administrator 1 heier
E 10.04. 2006 (195324 | Admiristrator 1 FAgiat Geben Sie die Daten vor, nach denen gesucht werden soll. Nach der Eingabe des Vergleichswertes klicken Sie
7 19042008 1195396 | Admirstatar 7 Mg rechts neben der Texteingabe auf OK. Uber die "AND" und "OR" Button kénnen mehrere Kriterien eingegeben werden.
8 19.04.2006 13,5327 | Administrator ! Msier Anschliessend klicken Sie auf "Ubernehmen” und das Ergebnis wird angezeigt:
a 1and 2008 1191229 A Araivicte abar 1 hdziar

Die gefundenen Daten werden -gelb hinterlegt - angezeigt. An der gelben Farbe ist erkannbar, das nur ein Teil der Datgenbank

angezeigt wird.

Daten Ubersicht

Bildarchiv

- Detail

"Filter Iésche" setzt den Filter auf Null und der Klick auf "Ok" holt alle Daten wieder in die Anzeige.

<= kleiner gleich
»= grofer gleich AND UR
Filter loschen |

oK | Abbrechen | Ubemehmen

[ID [Daturn [Zeit [ &rwender [index [ Kommentar [Kunde [ Produkt | Priifernehnis [ nachste Stufe
i » [107 |27.08.2006 | 20:15:30 |Administratar | | | Opel |Kamera [i0 |Messraum
18] Diatum it Anwender Ihdex F.ommentar Funde
b |44 28.04.2006 095711 | Administrator [%
43 27.04.2006 | 13:3815 | Administratar bt Meier =
15 12,05 2006 | 140253 | Administrator wisiteres test Meier =lolx|
104 02.08.2006 15:31:27 | Administrator Meier Inachste Shifeis Massat. J
3 19.04.2006 [19:46:46 | Administrator 1 Daz Teil wurde gepriift Meier
4 19.04.2008 | 19:53:22 Administrator 1 Meier Spaltenwert Operatoren Vergleichswert
] 15.04.2006 | 19.53:23 | Administratar 1 Meier > arfier | ﬂ




Mit den Viewerfunktionen ist es sehr komfortabel méglich, Bilder mit den zugeordneten Daten zu exportieren
und

anderen Personen zur Verfigung zu stellen.

Alle Exportdateien kdnnen nur mit dem bei der Erstellung vergebenen Passwort gedffnet werden.

Den Viewer kénnen alle verwenden, die das Passwort zu der Exportdatei kennen.

Mit dem Viewer-Export kénnen , auch in Verbindung mit den Filterfunktionen, Datensatze selektiert und
gespeichert werden.
Starten Sei den Datenexport Uber:

Datei Bearbeiten Frojekl  Datensatz | Extras 7

Dll Mléllillﬁaﬁl ;l jl Diashow

aten Ubersicht

Yerwaltung 3
Optionen. ..
1n] Diaturm Zeit TEAWERder | |ndex
» 19.04. 2006 | 19:46: 46 |Administrator 1
] 1a 04 000 A0 E2 373 | A deaieinbe ober 1

Es erscheint folgende Maske:

Aus den vorhandenen Projekten kdnnen alle Projekte ausgewahlt werden, die fiir den Datenexport benétigt
werden.

Klicken Sie das Projekt im linken Fenster an und Gbernehmen es mit der Pfeiltaste ins rechte Fenster.

Yiewer - Export

Wahlen Sie die tu exportierenden Projekte aus.

dm
3 Fertigung 139.04. 2006 Administrator

Eiter Abbrechen

Nach der Auswahl mindestens eines Archives wird der Button "Weiter" aktiviert.

Yiewer - Export

Wahlen Sie die zu exporierenden Projekie aus.

3 Fertigung 19.04.2006 Administrator 2




113,04, U0 S0Ominiianon &
319.04.2006 Administrator kh
419.04.2006 Administrator b
43 27.04. 2006 Adrniniztrator b
44 28.04. 2006 Adrninistrator

45 12.05.2006 Adrniniztrator b
519.04.2006 Administrator b
£ 19.04.2006 Administrator b
7 19.04.20086 Administrator b
8 13.04.2006 Administrator b
919.04.2006 Administrator b

- Produkt
s kj AR T Piiifergebnis Filter |

I nachste Stul

Nach der Auswahl mindestens eines Bildes wir der "Weiter" Button aktiviert.

Viewer - Export

Nach "Weiter" werden im folgenden Fenster alle Bilder aus den selektierten Projekten angezeigt.
Mit der Taste mit zwei Pfeilen werden alle Bilder aus dem linken Fenster in den Export Gbernommen.

Bildarchiv

Bildarchiy

“Wiahlen Sie die zu exportierenden Datensatze aus.

10 19.04. 2008 Administrator Meier Kamera Reinigen

104 02.08. 2008 Administrator Meier Kamera i.0.

105 27.08. 2006 Adrministratar

106 27.08. 2006 Adrministratar

107 27.08. 2008 Administrator Dpel Kamera 0. Messraum
11 19.04.2008 Administrator Meier Kamera Reinigen

12 19.04.2008 Adrinistrator Meier K.amera Reinigen
319.04. 2006 Adminiztrator Meier K.amera Reinigen
419.04. 2006 Adminiztrator Meier Kamera Reinigen

43 27.04. 2006 Administrator Meier  best

44 28.04. 2008 Adrministrator

45 12.05. 2006 Adrministrator Meier Kamera i.0. Test
519.04. 2006 Adminiztrator Meier K.amera Reinigen

9.04. 2006 Administrator Meier Kamera Reinigen
9.04.2006 Administrator Meier Kamera Reinigen

9.04. 2006 Adrainiztrator Meier Kamera Reinigan
g

E1
71
81
919.04. 2006 Adminiztrator Meier K.amera Reinigen

£

il
&

wWeter | Abbrechen

Filter | [% Zuriick

Die Ubernahme einzelner Bilder erfolgt so wie bei den Projekten. Ein Bild aus der Liste anklicken und es

erscheint ein

kleines Vorschaubild zur Kontrolle, ob das richtige Bild ausgewahlt wurde.

Bei grossen Datenmengen stehen zur Selektion die Filterfunktionen zur Verfugung.

ndex K.ommentar
Draz Teil wurde gepriift

Wéhle&Sie die zu expar

10 19.04. 2006 Adrnirizstrator b
104 02.08.2006 Administratar
105 27.08.2006 Administrator
106 27.08. 2006 Administrator
107 006 Adrninistratar
0E &dministrator b

Wiahlen Sie die zu exportierenden Datensatze aus.

1019.04.2006 Administrator Meier Kamera Reinigen
104 02.08. 2008 Administrator Meier Kamera i.0.

105 27.08. 2006 Administrator

106 27.08.2006 Administrator

107 27.08. 2008 Administrator Dpel Kamera 0. Messraum
11 19.04.2006 Administrator Meier Kamera Reinigen
1219.04. 2006 Adrinistrator Meier Kamera Reinigen
319.04.2006 Adminiztrator Meier Kamera Reinigen
413.04.2006 &dministrator Meier Kamera Reinigen
43 27.04.2006 Administrator Meier best

44 28.04. 2006 Administrator

45 12.06. 2006 Administrator Meier Kamera i.0. Test
519042006 Administrator Meier Kamera Reinigen
£ 19.04.2006 Administrator Meier Kamera Reinigen
719.04.2006 Administrator Meier Kamera Reinigen
819.04.2008 Adminiztrator Meier Kamera Reinigen
919.04. 2006 Adminiztrator Meier Kamera Reinigen

Filter | Zurlick

107
5

Nach "Weiter" erscheint eine Maske mit folgender Abfrage:
Klicken Sie auf die Pfeiltaste oder hier

Yiewer - Export

YWahlen Sie eine Speicherort fur denViewer und die Daten aus.

Weiter [: | Abbrechen



Hier 6nnen Sie den Pfad wahlen, wohin die Exportdatei geschrieben werden soll. Der Name Viewer.mde
kann nicht geandert werden,

wird aber mit Datum und Uhrzeit versehen, damit keine Daten ungewollt Giberschrieben werden.
Der Datenexport stellt die Zusammenstellung der selektierten Daten mit den erfoderlichen Exportdateien dar.

Um den Viewer auf einem Nach dem Klick auf OK sehen Sie den gewéhlten Pfad im Exportfenster.
fremden Rechner betreiben zu kénnen, sind einige zusatzliche Dateien erforderlich. Diese Dateien werden

beim Datenexport
zusammengepackt und bei der Installation auf einem anderen Rechner mit auf diesem Rechner installiert.

Somit ist ein Zugriff auf die “Wihlan Sie eine Speicherort fiir den Viewer und die Daten aus.

Datendatei problemlos mdglich.
Klicken Sie auf den Pfeil.

Yiewer - Export

‘Wahlen Sie eine Speicherart fur den Viewer und die Daten aus.

C:A\Dokumente und EinstellungenAdministratorsEigene D ateien’,

Anschliessend erscheint die Dialogbox: "Speichern unter" |

Zuriick
Viewer - Export

\ahlen Sie eine Speicherort fiir den Viewsr und die Daten aus. Klicken Sie auf "Weiter". Im folgenden Fenster wird ein Password fiir die Exportdatei angefordert.
Die Vergabe eines Passwortes ist zwingend erforderlich und kann nicht umgangen werden!

Yiewer - Export

Geben Sie ein Kennwort fur den Wiewer ein.

We{:é | Abbrechen

! 2
Speichern in: Iy'__] Eigene Dateien j - £ EF-

,ﬂEigene Bilder
@Eigene Musik
BEigene Wideos

| )FastHelp Projects
L) Firmendocs

| Ity PSPE Files
|LC)PDF files
@Privat

| 7)5na0lt Kakalog

Ipassword

Zuriick, | l\gertig | Abbrechen

D ateinarne:

hd Speichern
: -l \4&' Nach Eingabe des Passwortes klicken Sie auf "Fertig". Der Datenexport wird nun ausgefiihrt und der Ordner
D ateityp: |Access [*mde) =] Abbrethen | mit allen erforderlichen

Dateien kann vom gewahlten Speicherort auf einen Datentréager geschrieben werden.

v

|Datei Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7



Q-0 3

P Suchen

=y (¥

E Ordner

Adresse It} C\Dokumente und Einstellungen)administrator|Eigene Dateien'

[ Eigene Musik
= Eigene Yideos
|C7) FastHelp Projects

[C7) Snaglt Katalog
S ar] _05_
) Bidarchiv

El ' Arbsitsplatz

tdresse I@ DA TemplYiewer29_08_2006_19_01_22

(& Firmendocs Ordner X || Mame =

[ My PSPS Files B Deskiop [ Bildarchiv
IC5) POF files E:} Eigene Dateien Vieg

[C3) Privat B Arbeitsplatz &) viesiy mde

G Metric (C:)

=l == Ablage (D:)
) alle Dasi
(5 MekricCD

Ordner X || Mame =~ Der Ordner Viewer beinhaltet verschiedene Dateien, die erforderlich sind, damit die Daten richtig angezeigt
Dkt | | EBildarchiv werden.
%aﬁsEi;Zne Dateien I Viewer. exe
(2} Eigene Bilder B viswer.mde Das Programm Viewer.exe (hier in einem Temp-Ordner auf der Festplatte) wird mit einem Doppelklick gestartet.

|3 ProfilData

Vergessen Sie bitte nicht, dem Empféanger das Passwort fiir die Viewerdatei - méglichst auf einem zweiten B9 ol Doy

Weg - mitzuteilen.

I3 Bildarchiv
G Pragramme (E:)

Weiter

Es erscheint das folgende Anmeldefenster:

.
i -
* Viewer
3 :
st Anmeldung i 0
z

af s Kennwort Ixxxxx
?_' or

DK& I Abbrechen | he 3
0

Tel. D487 - Vg 425
Fax 04821 - 773 429
Ehail info@sttec de

Loading
(1]

Nach Eingabe des Passwortes wird das Archiv gedffnet und zeigt das Fenster:

J=IE

Datei  Suchen Extras ?

I =

Projekt
p |Bildarchiv |19.D4.EDDE

s

Anwender
|Administrator |ipg




;I 141 ;l

e 9062008 4

Ein Doppelklick auf den schwarzen Pfeil oder liber "Datei-Offnen" wird die Exportdatei gedffnet.

~lolx|

Datei Suchen Extras ?

R A RE =

I-3paten Obersicht x|
| Bildarchiv
[Io [0 atum [Zeit [ Arwender [Index [Kommentar [Kunde [ Produkt I
5 1 I eier

19.04.2006 [15:53:23  |Administrator
: 30 |Administrator K.amnera

[} 107 Funde |Dpe| ;I
Datum 27.08.2005 Pradukt — [K amera

Zeit 20:15:30 Priifergebniz [; 5.

Anwender IAdministrator nachste IMessraum

Index I

Sl = o

[ Wiewer |

29.08.2006 -

Die Bilder mit den zugehérigen Daten werden angezeigt. Nach einem Klick auf das Bild wird das Bild
vergrossert dargestellt.

Sofern eine Messwertabelle vorhanden ist, kdnnen die Messwerte auf Wunsch iber die Checkbox "Messgraphik
einblenden”

ein- oder ausgeblendet werden.

|- dviewer i B il ;|g|5|

Datel Suchen Exbras ?

R EE

1: 1,148 mm

[ Wiewer [ 290820068

Alle vorhandenen Bilder kénnen auch in einer Bildlbersicht dargestellt werden.

Metric PA

Datei Bearbeiten Frojekt  Datensatz  Extras *

O[] aa2)[3] 8

73| Daten Ubersicht

Bildiibersicht

1D D atum Zeit Arnwender
124 29.08.2006 | 20:45:56 | Administrator
125 29.08.2006 | 20:45:52 | Administrator

Wenn dieser Button geklickt wird, erscheint eine Ubersicht, so genannter "Thumbnails", der vorhandenen Bilder:

=i |

Datsi Beatbeiten Projekt  Datensatz  Extras 7

nlE= N PR E

= Miniaturan L4

=




| Berutzemame Admiristratar

Ein Klick auf eines der Bilder fiihrt zum Hauptfenster zurlick und markiert das selektierte Bild im Datenbereich.

Ausserdem kdnnen alle vorhandenen Bilder Giber "Diashow" angezeigt werden. Dabei wird nach einem

Zeitintervall

automatisch zum nachsten Bild geschaltet - sofern diese Option hier nicht abgeschaltet wurde.

Datei  Suchen Extras ?

DHHEEET

Ig Daten Ubersicht

1D D atum Zeit Anwender Index
108 29.08.2006 | 20:4%:20 | Administrator 1
109 23.08.2006 [ 20:43%:23 | Administrator i
110 29.08.2006 | 20:4%:25 | Administrator 1
111 29.08.2006 | 20:4%:27 | Administrator i
12 29.08.2006 | 20:4%:29 | Administrator 1
13 29.08.2006 | 20:4%:32 | Administrator i
114 29.08.2006 | 20:4%:34 | Administrator 1
115 29.08.2006 | 20:4%:36 | Administrator i
116 29.08.2006 | 20:4%:38 | Administrator 1
b (117 29.08.2006 [20:43:41 | Administrator
il \RB 29.08.2006 | 20:4%:43 | Administrator H
119 20 PNOFR 120 A9 4R & drninizteakar K]
L« T
— Detail
= |0 117 Kune
Datum [29002005 | Prod
Zeit 20:49:41 Priife
Anwendsr IAdministrator nact
Index |1—

P [al < |

1: 1,148 mm

Messgrafik
W einblenden




Gamma

Ist ein Korrekturwert, der bendtigt wird, weil das Verhaltnis von Spannungserhéhung
zur Helligkeitssteigerung nicht linear ist und je nach Hardware zuséatzlich differiert.
Kann auch zur Bildoptimierung genutzt werden.



